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Resumen

El presente articulo discute sobre el anlisis semidtico de producciones audiovisuales realizadas en
el contexto de la ensefianza de la Comunicacion. Se centra de manera particular en el trabajo realizado
por los estudiantes del curso de Narrativa y Guion Audiovisual en el programa de Comunicacion de
la Universidad Nacional de Chimborazo. El estudio empled una metodologia mixta cualitativa y
cuantitativa. Esto se apoyé a través de una revision bibliografica y un analisis de contenido de 20
videos de estudiantes, producidos entre noviembre de 2021 y abril de 2024, sobre un tema de su
eleccion. En términos de analisis cuantitativo, hay patrones temporales y estructurales significativos,
donde se da una duracion promedio de alrededor de ocho minutos. El enfoque cualitativo indica que
los videos presentaron una estructura narrativa lineal, como se observa a través de planos medios
repetidos, angulos normales y movimientos de camara como paneos. De manera similar, el género de
ficcion (especialmente el drama), centrado en las acciones realizadas por los personajes, tiende a ser
preferido. Se concluye que las producciones se combinan con animaciones de imagen y video,
expresadas principalmente a través de la voz en off.

Palabras clave: Andlisis de contenido; comunicacion; semiética; cortometrajes; narrativa.

Abstract

This article discusses the semiotic analysis of audiovisual productions created within the context of
communication education. It focuses specifically on the work produced by students in the Narrative
and Audiovisual Screenwriting course within the Communication program at the National University
of Chimborazo. The study employed a mixed-methods approach, combining qualitative and
quantitative data. This involved a literature review and a content analysis of 20 student videos,
produced between November 2021 and April 2024, on topics of their choosing. The quantitative
analysis revealed significant temporal and structural patterns, with an average video length of
approximately eight minutes. The qualitative analysis indicates that the videos exhibited a linear
narrative structure, as evidenced by repeated medium shots, normal camera angles, and camera
movements such as panning. Similarly, the fiction genre (particularly drama), centered on the actions
of the characters, tended to be preferred. It is concluded that the productions combine image and
video animation, expressed primarily through voice-over narration.

Keywords: Content analysis; communication; semiotics; short films; narrative.
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Resumo

Este artigo discute a anélise semioética das produgdes audiovisuais criadas no contexto do ensino da
comunicacgdo. O enfoque especifico recai sobre os trabalhos produzidos pelos alunos da disciplina de
Guido Narrativo e Audiovisual do curso de Comunicacdo da Universidade Nacional de Chimborazo.
O estudo empregou uma abordagem mista, combinando dados qualitativos e quantitativos. Este
envolveu uma revisdo bibliografica e uma anélise de contetdo de 20 videos de estudantes, produzidos
entre novembro de 2021 e abril de 2024, sobre temas a sua escolha. A andlise quantitativa revelou
padrdes temporais e estruturais significativos, com uma duracdo média de aproximadamente oito
minutos por video. A anélise qualitativa indica que os videos exibem uma estrutura narrativa linear,
evidenciada pela repeticdo de planos médios, angulos de cdmara convencionais e movimentos de
camara como panoramicas. Da mesma forma, o género ficcional (particularmente o drama), centrado
nas acOes das personagens, tendeu a ser o preferido. Conclui-se que as produ¢des combinam imagem
e animacdo em video, expressas principalmente através de voz off.

Palavras-chave: Andlise de contelido; comunicagdo; semidtica; curtas-metragens; narrativa.

Introduccién

El acelerado avance tecnoldgico ha propiciado la emergencia de nuevas formas de produccién de
contenido audiovisual, lo que exige también la formulacién de enfoques analiticos renovados para su
estudio. En este escenario, el cine, concebido como una expresion artistica y comunicativa (Toscano,
et al, 2022), ha sido ampliamente investigado con el proposito de comprender su lenguaje y sus
mecanismos de significacion, ya sea mediante el analisis de sus componentes de manera agrupada o
individual (Aumont & Marie, 2019).

El analisis filmico constituye un proceso complejo que demanda la comprension, estudio e
interpretacion de los cddigos que integran una obra audiovisual. Dichos cédigos se articulan mediante
iméagenes, sonidos y mensajes que configuran un discurso coherente. Aunque la literatura clésica
ofrece metodologias ampliamente reconocidas, como las propuestas por Bordwell y Thompson
(2017) o Casetti y Di Chio (1991), la mayoria de estos enfoques prioriza una aproximacion técnica
centrada en elementos como la fotografia, los planos, el movimiento de camara, el sonido o el
formato.

Uno de los problemas mas recurrentes al realizar analisis cinematografico es la tendencia a fragmentar

el producto en unidades minimas. El verdadero desafio es estudiar como los elementos audiovisuales
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interactlan para ayudar a entender como se construye el discurso general. La semidtica, en este
sentido, sirve como un instrumento esencial para investigar los significados explicitos e implicitos
dentro de una obra (Eco, 2014).

Nominalmente, escritores modernos como Mora y Montero (2018) indican metodologias que no son
puramente técnicas, sino que también sugieren integrar el analisis estético con un estudio
sociocultural del cine. En el trasfondo de tal evaluacion, este trabajo explora hasta qué punto los
estudiantes practican lo que se les ha ensefiado en el curso de Narrativa y Guion Audiovisual en la
produccion de cortometrajes. Aunque la historia relacionada en las teorias cinematograficas es, por
supuesto, una parte valiosa, hay muchos ingredientes criticos en juego al construir un significado,
como un conjunto de personajes, lugares 0 momentos, y los significados generados por los estudiantes
(Mittell, 2015).

Para De Silva (2022), el cortometraje suele tener el objetivo principal de entretener, narrar, conmover
y significar, pero esta investigacion ofrece una perspectiva diferente para argumentar que la narracion
es también la base importante para la composicion cinematografica. De esta manera, la percepcion y
subjetividad del estudiante adquieren una caracteristica clave en la formulacién de cada escena. El
estudio se centra en la observacion e interpretacién de productos audiovisuales para descubrir
aspectos especificos de los productos audiovisuales, 1o que nos ha hecho conscientes de los contextos
culturales representados, al mismo tiempo que contribuye al conocimiento sobre la produccion
estudiantil.

En este marco, el relato audiovisual se concibe como una estructura que narra, describe o0 expone una
historia de forma cronolédgica o mediante la configuracion de un conflicto, con fines informativos o
recreativos (Elsaesser & Hagener, 2020). Dado que no existe un método universal para analizar
cortometrajes, corresponde al investigador seleccionar o adaptar la metodologia mas pertinente a sus
objetivos especificos. Histdricamente, Bordwell (1985, 1990) ha propuesto siete variables clave para
el analisis del cine: causalidad, tiempo, espacio, estructura narrativa, tipo de narracion, narrador y
género. Sin embargo, su método presenta limitaciones, entre ellas la escasa consideracion de los
personajes como agentes fundamentales del relato.

Desde un enfoque semidtico y cultural, la interpretacion de los significados audiovisuales requiere
reconocer que toda imagen opera como signo dentro de un sistema cultural. Carmona (2010) sostiene
que los cortometrajes deben analizarse desde una mirada académica que permita al espectador

identificar los elementos que conforman el lenguaje cinematografico: planos, movimientos de
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camara, construccion narrativa y participar activamente en la busqueda de significados. Este proceso
involucra dos operaciones esenciales: el reconocimiento de lo que se observa y la interpretacion de
aquello que se reconoce.

Objetivo general

Analizar, desde una perspectiva semiotica y narrativa, las producciones audiovisuales elaboradas por
los estudiantes de la asignatura Narrativa y Guion Audiovisual de la Universidad Nacional de
Chimborazo, a fin de identificar los elementos técnicos, culturales y discursivos que configuran sus

cortometrajes.

Metodologia

El objetivo principal de este estudio es realizar un analisis semidtico de las producciones
audiovisuales en la ensefianza de la Comunicacién y analizar las caracteristicas técnicas, narrativas y
socioculturales de los videos elaborados por los estudiantes.

Se realiz6 una revision bibliogréfica de metodologias de analisis de contenidos utilizando variables
cualitativas y cuantitativas. El método seleccionado como referente, por ser el més cercano a los
objetivos planteados, es el empleado por los autores Mora & Montero (2021) en su articulo
denominado “Viajando en YouTube: andlisis cuantitativo y cualitativo de contenido audiovisual
interactivo en la categoria travels & events”. Esta metodologia base fue combinada con un método
de analisis propio, permitiendo que el analisis de contenido sociocultural abarque la composicion de
los videos en base a variables técnicas, narrativas y socioculturales.

Para el desarrollo de la investigacién se seleccionaron 20 videos elaborados por los estudiantes de la
asignatura de Narrativa y Guion Audiovisual de la carrera de Comunicacion. Estos videos fueron
desarrollados en el periodo comprendido entre noviembre de 2021 y abril de 2024. El proceso de
seleccion se realizé teniendo como base los videos mejor puntuados académicamente. Una vez
seleccionados, se organizaron de manera alfabética para aplicar posteriormente el modelo de analisis.
El modelo de analisis empleado esta dividido en cuatro etapas fundamentales, adaptadas de Mora y
Montero (2021) para permitir enfoques técnicos, narrativos y socioculturales comunes en los
diferentes videos biograficos. Para completar el modelo, se debi realizar una visualizacion de cada
uno de los videos en varias ocasiones hasta comprender cada uno de los aspectos que lo componian,
registrando elementos como planos, angulos, movimientos de camara, transiciones y efectos

socioculturales de manera secuencial.

1117 Vol. 11, nim. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1113-1125
Andrés Leandro Rodriguez Galan, Raul Guillermo Zambrano Pontén, Hernan Patricio Pillajo Borja, José Vinicio Palacios
Carrillo



Dom. Cien., ISSN: 2477-8818

Vol. 11, nam. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1113-1125 )

DOMINIO DE

L —
LAS CIENCIAS

Microrrelatos: Estudio semidtico de la construccién de significado en videos producidos en la formacion
yniversitaria

Las etapas del modelo se detallan en la tabla 1.:

Tabla 1: modelo de analisis de los productos audiovisuales

Modelo de andlisis de los productos audiovisuales
1.metadatos de los archivos

Titulo del video: Fecha de elaboracién:
Nombre de los directores: | Duracién:

Ubicacion del video:
2. Lenguaje técnico audiovisual
Tipo de imagen

Tipos de plano

Angulos de camara
Movimientos de camara
Colorimetria

Audio

Relacién de aspecto Tamario de pantalla
Puntos de interés visual
3. Construccién de la historia
Género del video
Estructura narrativa
Personajes

Locaciones

Ficcion/ realidad
Estructura narrativa

4. Analisis sociocultural
Género Idioma
Locacién

Fuente: los autores

Resultados
A continuacién, se desarrollan de manera exhaustiva los hallazgos derivados del analisis semiotico
aplicado a los 20 productos audiovisuales elaborados por estudiantes de la carrera de Comunicacion.
Los resultados se organizan conforme a las cuatro dimensiones principales del modelo analitico:
Metadatos de los archivos, Lenguaje técnico audiovisual, Construccion de la historia, Analisis
sociocultural.
a) Metadatos y Caracteristicas Generales
La primera fase del estudio consistio en recopilar datos técnicos basicos sobre las producciones, a

partir de los metadatos registrados en los archivos y las fichas de produccion. Se determiné que la

1118 Vol. 11, nim. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1113-1125
Andrés Leandro Rodriguez Galan, Raul Guillermo Zambrano Pontén, Hernan Patricio Pillajo Borja, José Vinicio Palacios
Carrillo



Dom. Cien., ISSN: 2477-8818
Vol. 11, ntim. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1113-1125

DOMINIO DE

L —
LAS CIENCIAS

Microrrelatos: Estudio semidtico de la construccién de significado en videos producidos en la formacion
yniversitaria

duracion media de los videos es de 8 minutos y 22 segundos. El video de menor duracion reporta 1
minuto y 48 segundos, mientras que el mas extenso alcanza 16 minutos y 57 segundos. Esta
variabilidad responde directamente al enfoque tematico libre permitido en la asignatura, lo cual
posibilitd que los estudiantes adecuaran el tiempo de sus obras a las necesidades particulares de sus
historias.
El analisis revela que el 80% de los videos presenta caracteristicas propias de una produccion
aficionada. Es decir, fueron grabados con dispositivos como teléfonos moviles o cadmaras no
profesionales, con un dominio técnico intermedio y recursos de produccion limitados. En contraste,
el 20% restante evidencia una mayor planificacion técnica, empleo de recursos complementarios
como iluminacion artificial basica o microfonos externos.
Si bien la duracion sugerida para los productos dentro del contexto educativo no debia ser excesiva,
varios estudiantes optaron por narraciones mas amplias debido a la complejidad de sus relatos. Esta
decision derivo en un proceso de edicion mas exigente, dada la necesidad de resumir informacion,
evitar repeticiones y mantener la atencion del espectador. Como consecuencia, muchos trabajos
muestran cortes secos y secuencias comprimidas que reflejan el esfuerzo por ajustar el contenido al
tiempo disponible sin afectar la coherencia de la historia.
Esta primera categoria confirma que los estudiantes priorizaron la creatividad y el mensaje sobre la
sofisticacion técnica, utilizando los recursos disponibles de manera pragmatica y funcional, Blanco
Pérez (2020), aungue en ocasiones sacrificando fluidez visual o consistencia estética.

b) Lenguaje Técnico Audiovisual
El andlisis del lenguaje técnico constituye una de las partes mas amplias del estudio, pues permite
comprender como se construye el sentido visual y auditivo de las obras. Esta categoria incluye
variables como tipo de imagen, encuadres, angulos, movimientos de camara, colorimetria, narracion,
relacion de aspecto, resolucion y puntos de interés visual.

e Tipo de Imagen: Al realizar el andlisis del lenguaje técnico, se determind una clara
superioridad en el tipo de imagen utilizada. EI 85% de los videos emplean imagen real
complementadas con fotografias propias y de archivo, de internet, asi como videos disponibles
en paginas como YouTube o grabaciones propias de los estudiantes. Tan solo el 15% de los
videos utiliz6 una imagen mixta, es decir, la combinacion de imagen real y animacion digital
0 3d.
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Tipo de Plano: En base al andlisis de los encuadres, se ha podido determinar la siguiente
distribucion en el uso de planos: Plano medio (29%), es el mas utilizado, empleado
principalmente para representar los rostros de los personajes, resaltando sus caracteristicas
propias. Plano general (23%): Utilizado para destacar los lugares por los que habia atravesado
los personajes y las acciones realizadas (Torres — Ravelo, 2021). Primer plano (21%): Junto
con el plano medio, se enfoca en el detalle del sujeto. Plano detalle (14%): que permite
destacar emociones especificas, asi como elementos especificos Otros planos como el gran
plano general, plano americano y plano subjetivo ocupan los porcentajes restantes (13%).
Angulo de Camara: La perspectiva de camara influye directamente en la significacion de las
escenas. Los hallazgos muestran que: Angulo normal (53%), predomina debido a su
neutralidad y facilidad de ejecucién. Es el &ngulo mas intuitivo para narradores en formacion.
Angulo picado (32%), su uso adquiere relevancia en escenas donde se representa fragilidad o
inferioridad del personaje (Torres — Ravelo, 2021). Llama la atencion que se empleo
predominantemente en escenas protagonizadas por personajes indigenas, lo que abre lineas
de reflexion sobre estereotipos visuales y decisiones inconscientes de los realizadores. Otros
angulos (15%), como contrapicado, cenital y nadir.

La predominancia del angulo normal y del picado evidencia una tendencia hacia composiciones

simples, aungue el uso reiterado del picado sugiere una intencidn expresiva que podria potenciarse

con formacion critica sobre su carga simbdlica.

Movimientos de Camara: El andlisis del movimiento revela las preferencias dinamicas de
los estudiantes, del andlisis se puede observar los movimientos de cAmara mas utilizados son:
Paneo (30%): Utilizado tanto en video como en animacion de imagenes para realizar
reconocimientos de lugares y objetos dentro de una locacion. Zoom (27%): ElI zoom de
entrada y salida es un recurso muy utilizado, principalmente en las animaciones de imagenes
estaticas con el objetivo de generar movimiento, de igual manera se aplica para acercare 0
alejarse a puntos de interés o personajes que esta desarrollando la historia Travelling (21%):
el travelling permite generar desplazamiento y también se lo emplea para generar avance o
retroceso dentro de una locacion Tilt (9%): Tilt up y tilt Down, se emplea principalmente para
mostrar objetos que son muy altos desde la perspectiva del protagonista, también se lo emplea
para mostrar lugares y dar importancia al clima o a la parte del dia en el que ocurre la accion.

Otros movimientos como el pedestal, roll y Dolly conforman el resto de la muestra.
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Los movimientos de camara responden a una busqueda de dinamismo, aunque su uso reiterado indica

una dependencia hacia recursos basicos que pueden volverse previsibles.

Colorimetria: EIl color es un elemento semiotico clave. Se observa que: Color Real (54%):
La mayoria de las tomas utilizan el color captado por la camara sin filtros, resaltando el uso
de colores calidos. Filtros (31%): Se utilizan filtros de fotografia (luces de colores, sepias)
para generar apariencia de pelicula de antafio y evocar sensaciones de tristeza o flashbacks.
Escala de grises (15%): Empleado especificamente para generar una apariencia de antigtiedad,
Ramon (2022).

Narracion y Audio: El analisis de la narracién destaca que el 100% de los videos utiliza la
voz en off como recurso auditivo, Este recurso permite guiar la narrativa, aportar contexto y
complementar las limitaciones de registro sonoro de los equipos utilizados. Tercera persona
(80%): Emplean una narracion descriptiva del personaje principal y sus obras. Primera
persona (20%): El narrador se pone en el lugar del personaje, contando la historia como si
fuera él mismo. De igual manera en el 100 de los videos se utiliza en ciertas escenas musica
ambiental, como método para emitir y potenciar el mensaje (Karbaum y Torres, 2020).
Relacion de Aspecto y Resolucion: En cuanto al formato de pantalla, el 80% de los videos
utiliza una proporcion de 16:9, el estandar para pantallas modernas y moéviles el 10% utiliza
la proporcion 9:16 acorde a los nuevos formatos para redes sociales como Facebook y TikTok.
Solo el 10% utiliza la relacion 4:3, intentando simular la television antigua. Respecto a la
calidad de imagen, la resolucion mas empleada fue la de 720 pixeles (60%), seguida de 1080
pixeles (30%), el 5% utilizo una resolucion de 480pixeles y el 5% la resolucion de 1440
pixeles. Dado que la mayoria de los dispositivos permiten resolucion HD, esto facilito
observar con mayor detalle los elementos de la produccion y la lectura del texto.

Puntos de Interés Visual: Al analizar sobre qué elementos se centra la atencién visual, se
detecta que el 65% de las tomas se centran en el personaje al cual se hace alusién, mientras

que el 35% se centra en los lugares.

Dentro del analisis del lenguaje técnico, se observa que el tipo de imagen "Real” es el principal

recurso. Esto se apoya en videos e imagenes producto de la recopilacion de recursos para armar la

historial, pretendiendo reforzar la veracidad narrativa mediante sitios e imagenes reales de los

protagonistas. Un hallazgo relevante es que los estudiantes, al no tener conocimientos profundos
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sobre animacion (2D o 3D), no pudieron aplicar extensivamente este recurso, a pesar de que seria un
punto importante para considerar dado que el publico objetivo es un segmento joven.
El predominio del plano medio (29%) y plano general (23%) responde a una l6gica narrativa clara:
el plano medio abarca a los protagonistas, sus caracteristicas y acciones, mientras que el general
resalta los lugares donde se desarrolla la accion. El uso alternado de estos planos permite un
intercambio fluido entre personaje y locacion, evitando confusiones en las transiciones.
Respecto a los angulos, el uso del picado (32%) y normal (53%) es significativo; el angulo normal
describe, mientras que el picado se usé para minimizar personajes o enfocar escenarios y sus
elementos compositivos. En cuanto al movimiento, el paneo y el zoom dominan como recursos para
dinamizar imagenes estaticas (fotografias), otorgandoles una cualidad "filmica" a través de la
animacién digital bésica.
El color actia como herramienta interpretativa, Wysokinski (2021). Aunque prevalece el color real,
el uso de filtros sepia y escala de grises demuestra una intencién semidtica de los estudiantes para
evocar el pasado, la "antigliedad" o la "tristeza" acorde a la narrativa biografica.
Técnicamente, la postproduccidon favorecio la relacion de aspecto 16:9, abandonando el formato 4:3
de la television de antafio, debido a la omnipresencia de pantallas panoramicas en la cotidianidad
(celulares, tabletas), lo que permite mostrar mas imagen y realizar recorridos visuales mas amplios.
Asimismo, la edicion prioriz6 el corte brusco mayoritariamente, acompafiado en menor medida por
fades de entrada y salida.
c) Construccién de la Historia
e Género del video: Respecto al género, el 60% de los productos pertenecen al género de
ficcion y el 40% al género documental, y las locaciones empleadas son reales, de los
cortometrajes analizados, el 60% corresponde a genero drama, en el cual narran historias
personales, problemas familiares, vida de foraneos, el 25% se basa en el romance, en el cual
se cuentan historias de amor, desamor, desilusiones, traiciones, el 2% son cortometrajes
basados en la comedia y el 1% en la accion.
e Estructura narrativa: En cuanto a la estructura narrativa, el 75% de los videos presentan
una estructura lineal, el 15% emplea la estructura In media res que consiste en iniciar la
historia en medio de la accion para luego volver al inicio y contar como se gener6 el conflicto,

el 10% emplea la estructura no lineal, en la cual la historia se va contando de manera irregular
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con saltos en el tiempo hacia el pasado o presente, el 100% de los cortometrajes empleo la
teoria de los tres actos.
d) Analisis Sociocultural

e Género de los Personajes y Productores; Se identifico una diferencia minima en la
representacion: se realizaron 13 videos (65%) en la cual el personaje principal era masculino
y 7 videos (35%) sobre personajes protagonistas femeninos. Al revisar la autoria, se destaca
que el 57% de los autores de los cortometrajes pertenecen al género femenino y el 43% al
género masculino.

e Idioma y locacién: Respecto al lugar de grabacion, el 70% se lo realizd en la ciudad de
Riobamba urbana y rural, mientras que el 30% son de fuera de la ciudad. Finalmente, el 100%
de los videos fue grabado principalmente en idioma espafiol, aunque en 6 videos se emplean
vocablos del idioma quichua en pequefios dialogos.

El uso universal de la voz en off y el lenguaje coloquial busco resaltar la realidad de los protagonistas
y de las historias, convirtiendo a las imagenes en acompafantes del audio. El interés visual se centro
mayoritariamente en la persona (65%) sobre el lugar (35%), reafirmando la historia personal. Esto

indica un movimiento incipiente hacia la inclusion de elementos culturales locales.

Conclusiones

Los resultados del andlisis semidtico permiten comprender como los estudiantes construyen
significados mediante recursos audiovisuales técnicos, narrativos y socioculturales. En primer lugar,
se observa que la mayoria de las producciones se desarrollan desde una estética aficionada, lo que
responde tanto a las limitaciones tecnoldgicas como a la etapa formativa en la que se encuentran los
participantes. Sin embargo, esta condicion no impide la articulacion de historias coherentes; por el
contrario, la creatividad y la capacidad de sintesis se fortalecen mediante la edicion y la seleccién
estratégica de planos y movimientos simples.

De igual manera, el predominio de la imagen real y el uso recurrente del plano medio y general
evidencian una intencion clara de equilibrar la representacion del personaje y su entorno. Esta
preferencia técnica responde a la busqueda de una narrativa visual que resalte tanto la individualidad
y emociones del protagonista como la relevancia del contexto en el que se desenvuelve la historia. El
uso del plano medio permite centrar la atencidn en el personaje, capturando sus expresiones y gestos,

elementos fundamentales para transmitir la carga dramatica o el matiz emocional de la escena. A su
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vez, la incorporacion del plano general amplia el campo visual, situando al personaje dentro de su
entorno inmediato. Los movimientos basicos como paneo y zoom funcionan como herramientas para
dinamizar el registro, especialmente cuando se trabaja con fotografias o planos estaticos. El uso de
filtros cromaticos y escalas de grises demuestra que los estudiantes comprenden el valor semidtico
del color como generador de atmdsferas emocionales (Albers, 2020).

El uso mayoritario de estructuras lineales, empleo de voz en off, predominio del drama, revelan una
aproximacion inicial pero consistente a los modelos clasicos de construccién de historias. La
utilizacion universal de la estructura de tres actos indica que los estudiantes poseen bases sélidas de
narrativa, aunque se debe explorar formas mas complejas de temporalidad y focalizacion.

El andlisis sociocultural evidencia una representacion equilibrada entre géneros en la produccion, asi
como una presencia moderada de elementos culturales locales, como el uso del quichua. Esto sugiere
una apertura hacia la inclusion de identidades diversas, aunque se percibe la necesidad de profundizar
en la representacion critica de contextos sociales, especialmente cuando se abordan grupos étnicos o

poblaciones vulnerables.
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