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Resumen

El presente estudio tuvo como objetivo evaluar el impacto de la plataforma de EducaPlay el
aprendizaje de los estudiantes, analizando su efectividad a través de una comparacion entre preprueba
y postprueba. Para ello, se aplicé un disefio experimental con un grupo de estudiantes de cuarto afio
de Educacion Bésica, empleando instrumentos de evaluacion cuantitativa. Se utilizo el software
estadistico Jamovi para analizar la normalidad de los datos mediante la prueba de Shapiro-Wilk (p =
0.104) y posteriormente se aplicé la prueba t de Student para muestras pareadas (p = 0.007),
confirmando una diferencia estadisticamente significativa entre ambas mediciones. Los resultados
indicaron que la media de los puntajes aumenté de 7.0 en la preprueba a 7.9 en la postprueba, mientras
que la mediana pasdé de 7 a 8, reflejando una mejora en el desempefio académico tras la
implementacion de EducaPlay. Asimismo, se realizo un analisis descriptivo complementado con
gréaficos para visualizar la distribucion de los puntajes. Los hallazgos sugieren que el uso de
estrategias gamificadas contribuye al fortalecimiento de los procesos de ensefianza-aprendizaje,
mejorando la motivacion y participacion estudiantil. No obstante, se recomienda realizar estudios
longitudinales para evaluar la sostenibilidad de estos efectos en el tiempo y su aplicabilidad en
distintos contextos educativos. Finalmente, la validacion del sistema mediante el coeficiente V de
Aiken demostro una alta aceptacion por parte de expertos en educacion, consolidando a EducaPlay
como una herramienta didactica viable y efectiva.

Palabras clave: Gamificacion; evaluacion educativa; tecnologias digitales.

Abstract

The present study aimed to evaluate the impact of the EducaPlay platform on student learning,
analyzing its effectiveness through a comparison between pre-test and post-test. To this end, an
experimental design was applied with a group of fourth-year elementary school students, employing
guantitative assessment instruments. Jamovi statistical software was used to analyze data normality
using the Shapiro-Wilk test (p = 0.104), and subsequently, the Student t-test for paired samples was
applied (p = 0.007), confirming a statistically significant difference between both measurements. The
results indicated that the mean score increased from 7.0 in the pre-test to 7.9 in the post-test, while
the median increased from 7 to 8, reflecting an improvement in academic performance after the
implementation of EducaPlay. A descriptive analysis was also performed, complemented by graphs

to visualize the distribution of scores. The findings suggest that the use of gamified strategies
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contributes to strengthening teaching-learning processes, improving student motivation and
engagement. However, longitudinal studies are recommended to evaluate the sustainability of these
effects over time and their applicability in different educational contexts. Finally, the validation of
the system using Aiken's V coefficient demonstrated high acceptance by education experts,
consolidating EducaPlay as a viable and effective teaching tool.

Keywords: Gamification; educational assessment; digital technologies.

Resumo

O presente estudo teve como objetivo avaliar o impacto da plataforma EducaPlay na aprendizagem
dos alunos, analisando a sua eficacia através de uma comparacao entre o0 pré-teste e 0 pos-teste. Para
tal, foi aplicado um desenho experimental com um grupo de alunos do quarto ano do Ensino Baésico,
empregando instrumentos de avaliacdo quantitativa. O software estatistico Jamovi foi utilizado para
analisar a normalidade dos dados através do teste de Shapiro-Wilk (p = 0,104) e, posteriormente, foi
aplicado o teste t de Student para amostras emparelhadas (p = 0,007), confirmando uma diferencga
estatisticamente significativa entre ambas as medidas. Os resultados indicaram que a nota média
aumentou de 7,0 no pre-teste para 7,9 no pds-teste, enquanto a mediana aumentou de 7 para 8,
refletindo uma melhoria no desempenho académico apos a implementacdo do EducaPlay. Foi ainda
realizada uma analise descritiva, complementada por graficos para visualizar a distribui¢do das notas.
Os achados sugerem que a utilizacao de estratégias gamificadas contribui para o fortalecimento dos
processos de ensino-aprendizagem, melhorando a motivacao e o engagement dos alunos. No entanto,
recomendam-se estudos longitudinais para avaliar a sustentabilidade destes efeitos ao longo do tempo
e a sua aplicabilidade em diferentes contextos educativos. Por fim, a validacdo do sistema através do
coeficiente V de Aiken demonstrou uma elevada aceitacdo por parte dos especialistas em educacao,
consolidando o EducaPlay como uma ferramenta de ensino viavel e eficaz.

Palavras-chave: Gamificacdo; avaliacdo educativa; tecnologias digitais.

Introduccion

La educacion constituye un pilar fundamental en el desarrollo de las sociedades, ya que permite la
formacion de ciudadanos criticos, autbnomos y capaces de interpretar y transformar su entorno
(Palacios-Saltos et al. 2021). En este contexto, la ensefianza de las ciencias naturales desempefia un

rol trascendental, dado que posibilita la comprension de los procesos bioldgicos, fisicos y quimicos
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que rigen la vida y el ecosistema. La alfabetizacién cientifica desde la educacién basica no solo
fortalece el pensamiento légico y la resolucién de problemas, sino que también contribuye a la toma
de decisiones fundamentadas en evidencia empirica (Arrieta & Carcausto-Calla,2024). Sin embargo,
la eficacia de los procesos de ensefianza-aprendizaje en esta area depende de multiples factores, como
la pertinencia de los enfoques pedagdgicos, la disponibilidad de recursos didacticos y la
contextualizacion del conocimiento. Por ello, es imperativo el desarrollo e implementacion de
estrategias metodolodgicas innovadoras que fomenten un aprendizaje significativo y estimulen el
interés de los estudiantes por la ciencia (Velarde & Calla, 2025).

El presente estudio se desarrolla en una institucion educativa rural cuya ubicacion geografica y
condiciones socioeconomicas influyen en el acceso a recursos educativos y en la calidad de los
procesos formativos. En entornos rurales, es comudn encontrar limitaciones estructurales y
tecnoldgicas que restringen la implementacion de metodologias didacticas diversificadas, lo que
repercute en la apropiacion del conocimiento cientifico. La ensefianza de la botanica, especificamente
en lo que respecta a la clasificacion de las plantas segln la presencia o ausencia de flor, enfrenta
desafios adicionales debido a la falta de materiales didacticos contextualizados y a la escasa
integracion de estrategias interactivas (Olaya & Cedefio, 2024). A pesar de la importancia de la
ensefianza practica en las ciencias naturales, en muchos casos se sigue utilizando metodologias
expositivas que promueven la memorizacién mecanica en lugar de fomentar el razonamiento analitico
y la experimentacion (Parra et al., 2024). En este contexto, es fundamental replantear los enfoques
pedagdgicos empleados para garantizar una ensefianza mas efectiva y alineada con las necesidades
del estudiantado en entornos rurales.

El proceso de clasificacion de las plantas segun sus caracteristicas florales es uno de los temas tratados
en la ensefianza de las ciencias naturales. No obstante, en este estudio, se plantea como un ejemplo
especifico para evidenciar la incidencia de metodologias didacticas innovadoras en la asimilacion de
conocimientos cientificos. Los resultados obtenidos en una evaluacion diagndstica aplicada en la
institucion revelaron deficiencias significativas en la adquisicion de estos conocimientos. Un
porcentaje considerable del estudiantado obtuvo calificaciones inferiores a siete en esta tematica, lo
que refleja una comprension fragmentada de los conceptos basicos de botanica. Este bajo rendimiento
podria atribuirse a multiples factores, entre ellos, la limitada disponibilidad de materiales didacticos
contextualizados, la ausencia de actividades experimentales y la prevalencia de enfoques

tradicionales centrados en la transmision unidireccional de contenidos. La falta de conexién entre el
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conocimiento tedrico y su aplicacion en el entorno natural del estudiante también reduce la capacidad
de internalizacion de los conceptos cientificos. Esta situacion pone en evidencia la necesidad de
transformar las estrategias pedagdgicas para mejorar la comprension y la aplicacién de los
conocimientos.

En lugar de concentrarse exclusivamente en la clasificacion de las plantas, el objetivo de este estudio
es analizar como la implementacién de metodologias didacticas innovadoras, como la metodologia
Eucaplay, impacta en la asimilacion de conocimientos cientificos en contextos rurales. Esta
metodologia integra elementos Iudicos e interactivos, lo que permite un aprendizaje méas dindmico y
significativo (Jurado Enriquez, 2022). La aplicacion de este enfoque en el &rea de Ciencias Naturales
facilitaria la apropiacion de los contenidos mediante la experimentacion y el descubrimiento guiado,
promoviendo un aprendizaje méas activo y comprometido. Ademas, la inclusion de estrategias
didacticas basadas en el juego ha demostrado ser eficaz para mejorar la retencion de informacion,
estimular la curiosidad cientifica y desarrollar habilidades cognitivas superiores, como el analisis y
la sintesis (Cruz et al., 2023). En este sentido, la metodologia Eucaplay no solo facilitaria la
comprension de la clasificacion de las plantas, sino que también contribuiria a reducir la brecha
educativa en entornos rurales, adaptando las estrategias pedagogicas a las realidades del estudiantado
y potenciando el proceso de ensefianza-aprendizaje en las ciencias (Guimaraes, 2022).

A partir del analisis de la problematica identificada, esta investigacion se orienta a responder la
siguiente cuestion: ¢Cudl es el impacto de la implementacién de la plataforma Educaplay basada en
la gamificacion para la asimilacion de conceptos y mejoras en la motivacion del estudiantado en la
ensefianza de las ciencias naturales en un contexto educativo rural? Para responder a esta interrogante,
se plantean los siguientes objetivos: en primer lugar, identificar las principales dificultades que
presentan los estudiantes en la clasificacion de las plantas en el contexto de estudio, mediante la
aplicacién de una evaluacién diagnostica y el analisis de sus resultados. En segundo lugar, disefiar e
implementar un sistema de actividades didacticas basado en la metodologia Eucaplay, con el
propdsito de facilitar la asimilacion de conocimientos y mejorar la motivacién del estudiantado.
Finalmente, evaluar el impacto de la metodologia en el desarrollo de habilidades cientificas y en la
mejora del desempefio académico a traves de una prueba de control posterior, permitiendo establecer
correlaciones entre la estrategia aplicada y los niveles de aprendizaje alcanzados.

El paradigma educativo contemporaneo enfatiza la necesidad de una ensefianza significativa,

adaptada a las particularidades cognitivas, emocionales y socioculturales de los estudiantes (Otero-
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Potosi et al. 2023). En este sentido, la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, (1983) subraya
que la adquisicion de conocimientos debe anclarse en estructuras previas de comprension,
permitiendo una asimilacion coherente y duradera del saber. En el contexto de la educacion rural, esta
premisa cobra especial relevancia, dado que las limitaciones en recursos didacticos y tecnoldgicos
pueden restringir el acceso a experiencias de aprendizaje enriquecedoras. Ademas, los estudiantes
presentan ritmos y estilos de aprendizaje heterogéneos, lo que exige estrategias pedagdgicas flexibles
y contextualizadas. Por ello, la implementacion de metodologias activas, que fomenten la
construccion del conocimiento a partir de la interaccion con el entorno y la resolucion de problemas
reales, resulta fundamental para mejorar la calidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje en
ciencias naturales (Cardenas Cordero, 2023).

La didactica de las ciencias naturales ha evolucionado hacia enfoques que priorizan la exploracion,
la experimentacion y la vinculacion del conocimiento cientifico con situaciones de la vida cotidiana
(Rincon Sanchez, 2024). En este marco, la ludificacion (gamificacién) emerge como una estrategia
clave para fomentar la motivacion y el interés de los estudiantes, al transformar el aprendizaje en una
experiencia dinamica e inmersiva (Hurtado & Sivisapa, 2022). La incorporacion de recursos ludicos,
como simulaciones interactivas y juegos educativos, facilita la comprension de conceptos abstractos
y promueve una participacion activa en la construccion del conocimiento (Lopez & Martinez, 2021).
Paralelamente, el uso de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) amplia las
posibilidades didacticas, al ofrecer entornos digitales interactivos que potencian el aprendizaje
autonomo y colaborativo (Gomez & Fernandez, (2022). Plataformas educativas como Educaplay
permiten disefiar actividades gamificadas que estimulan la indagacion y el pensamiento cientifico,
convirtiéndose en herramientas valiosas para la ensefianza de la clasificacion de las plantas y otros
contenidos de botanica (Lopez & Sanchez, (2023).

El desarrollo de estrategias didacticas innovadoras en la ensefianza de la botanica responde a la
necesidad de superar modelos tradicionales basados en la memorizacion y la transmisién
unidireccional del conocimiento (Gémez & Rodriguez, (2022). En este sentido, enfoques como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP), la ensefianza por indagacién y el aprendizaje colaborativo
han demostrado ser eficaces para estimular el pensamiento critico y la comprension profunda de los
conceptos cientificos. Contenidos curriculares como la clasificacién de las plantas, requieren de
metodologias que integren la observacién directa, la manipulacién de ejemplares y el uso de recursos

digitales interactivos (Martinez & Pérez, (2023). La combinacion de experiencias multisensoriales
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con herramientas tecnoldgicas facilita la identificacion de patrones y relaciones taxondmicas,
permitiendo a los estudiantes construir esquemas conceptuales sélidos. De esta manera, la didactica
innovadora no solo optimiza la ensefianza de la botanica, sino que también fortalece competencias
cientificas esenciales, como la argumentacién, la contratacion de hipoétesis y el trabajo colaborativo
(Gonzélez & Rodriguez, (2022).

Educaplay se posiciona como una plataforma digital que posibilita la creacion de recursos educativos
gamificados, favoreciendo un aprendizaje mas dinamico e interactivo. Su aplicabilidad en la
ensefianza de la clasificacion de las plantas radica en su capacidad para presentar contenidos a través
de actividades como mapas conceptuales, crucigramas, cuestionarios y juegos de asociacion, que
refuerzan la adquisicion y consolidacion de conocimientos (Martinez & Sanchez, (2021). La
utilizacion de esta herramienta responde a la necesidad de diversificar las estrategias pedagdgicas en
contextos rurales, donde el acceso a laboratorios o materiales fisicos puede ser limitado. Ademas, la
plataforma Educaplay permite evaluar el desempefio de los estudiantes en tiempo real, facilitando la
retroalimentacion inmediata y la personalizacion del aprendizaje. Su implementacion en el aula no
solo contribuye a mejorar los resultados academicos en ciencias naturales, sino que también
promueve el desarrollo de competencias digitales, alineadas con las demandas de la educacion del
siglo XXI.

Materiales y métodos

La investigacion se enmarca dentro de un enfoque metodoldgico mixto, que integra tanto el analisis
cualitativo como el cuantitativo, lo que permite una comprension integral del fendmeno educativo
bajo estudio. El enfoque mixto se justifica en la necesidad de explorar no solo los resultados medibles
obtenidos a partir de las pruebas, sino también las percepciones y experiencias de los estudiantes
respecto al uso de metodologias innovadoras en la ensefianza de las ciencias naturales (Fernandez &
Rodriguez, (2023). El tipo de investigacion adoptado es experimental, ya que se busca manipular de
manera controlada las variables relacionadas con el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
clasificacion de las plantas, utilizando la plataforma Educaplay como intervencion pedagogica
(Garcia, & Lopez, (2022). De esta manera, se establece una relacion causal entre la aplicacion de la
gamificacion como metodologia y las mejoras en el desempefio académico de los estudiantes,
permitiendo comparar los resultados obtenidos antes y después de la intervencion. El disefio

experimental ofrece la posibilidad de evaluar el impacto directo de la metodologia aplicada en un
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contexto especifico, con un alto control sobre las variables extrinsecas que podrian influir en los
resultados (Martinez & Fernandez, (2021).

La recoleccién de datos se llevaréd a cabo mediante una combinacion de instrumentos cuantitativos y
cualitativos que permitan obtener una vision integral de los efectos de la intervencion. Se
administraran encuestas a los estudiantes para recoger informacion sobre sus percepciones y actitudes
hacia el aprendizaje de la boténica, la plataforma Educaplay y la metodologia empleada (Pérez &
Hernandez, (2023). Estas encuestas se estructuraran en preguntas cerradas y abiertas, lo que permitira
obtener datos estadisticos y, a la vez, explorar las opiniones subjetivas de los estudiantes. Ademas, se
aplicaran una preprueba y una posprueba con el fin de evaluar el rendimiento académico antes y
después de la intervencion, permitiendo comparar el conocimiento de los estudiantes sobre la
clasificacion de las plantas y las habilidades adquiridas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La
poblacion objeto de estudio estara compuesta por 20 estudiantes de 4to afio de Educacion General
Basica (EGB) de una escuela rural, seleccionados de manera intencional. Esta muestra es
representativa del contexto educativo en el que se desarrolla la investigacion y permitird obtener
resultados relevantes para la comprension de los procesos de ensefianza de las ciencias naturales en
este tipo de entorno.

La prueba aplicada a los estudiantes de 4to afio de Educacion General Basica (EGB) consistié en un
cuestionario impreso con un puntaje total de 10 puntos, disefiado especificamente para evaluar las
destrezas e indicadores de logro en el area de Ciencias Naturales, conforme a los lineamientos
establecidos en la destreza CN.2.1.7. y el indicador .CN.2.2.2., los cuales implican la capacidad de
los estudiantes para describir las partes de la planta, explicar sus funciones y clasificarlas por su
estrato y uso. Este cuestionario se orientd a evaluar el conocimiento de los estudiantes sobre la
clasificacion de las plantas segun su flor, poniendo énfasis en los conceptos esenciales que permiten
una correcta clasificacion taxonémicay su aplicacion practica en la identificacion y uso de las plantas.
A través de diversas modalidades de preguntas (opcién mdultiple, verdadero/falso, completar, de
encerrar), se evalu6 no solo el conocimiento factual, sino también la capacidad de razonamiento de
los estudiantes en la aplicacion de conceptos. A continuacion, se presenta la Tabla 1, que detalla las

preguntas del cuestionario y su respectivo puntaje:
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Tabla 1: Cuestionario de Evaluacion sobre la Clasificacion de las Plantas segtn su Flor

Pregunta Puntaje  Tipo de Pregunta Justificacion

1 ;Cuéles de las siguientes son 2 puntos  Opcion multiple Evalia el conocimiento esencial
las principales sobre las caracteristicas distintivas de
caracteristicas de las plantas las plantas con flor, base
con flor? fundamental para su clasificacion.

2 La clasificacion de las 2 puntos Opcién multiple Mide la capacidad para identificar y
plantas se puede hacer segun clasificar correctamente las plantas
su estrato. ¢(Cudl de las segin su estrato (arbol, arbusto,
siguientes opciones hierba), alineado con el indicador
corresponde a un estrato de I.CN.2.2.2.
planta?

3 Completa la siguiente frase: 2 puntos Completar Valida la capacidad de los

Las plantas con flor se estudiantes para completar la

distinguen  principalmente descripcion de las plantas con flor,

por . asegurando que conocen  sus
caracteristicas mas relevantes.

4 Verdadero o Falso: Las 2puntos Verdadero/Falso Mide el conocimiento de los
plantas con flor son estudiantes sobre los diversos usos
utilizadas  exclusivamente de las plantas con flor, en particular
con fines ornamentales. en dareas como la medicina, la

industria y la ornamentacion.

5 Relacione cada plantaconsu 2 puntos  Opcion maltiple Evalia la capacidad de los

uso: 1) Planta medicinal, 2)
Planta ornamental, 3) Planta
industrial.

estudiantes para asociar
correctamente las plantas con sus
usos, lo que refleja una comprensién
de los fines practicos de las plantas
clasificadas.

Nota: Evaluacién centrada en la clasificacion y usos de las plantas con flor.

Los resultados obtenidos en la evaluacion de la clasificacion de las plantas segln su flor mostraron
un desempefio académico variable entre los 20 estudiantes de cuarto afio, 10 (50%) obtuvieron
calificaciones inferiores a 7, lo que refleja un desempefio bajo en el tema. Solo 4 estudiantes (20%)
lograron calificaciones entre 9 y 10, mientras que 6 estudiantes (30%) se ubicaron entre 7 y 8. Este
resultado sugiere que los estudiantes requerian una intervencién educativa para mejorar su
conocimiento y comprensién de la materia.

Para profundizar en estos hallazgos y explorar las razones subyacentes de las dificultades
encontradas, se aplico una encuesta dirigida a los estudiantes. El objetivo de la encuesta fue identificar
el nivel de interés de los estudiantes en la asignatura de Ciencias Naturales y determinar las posibles

dificultades percibidas en su proceso de aprendizaje, especialmente en lo que respecta a la
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clasificacion de las plantas. La encuesta incluyo cinco preguntas clave con una escala de valoracion
tipo Likert del 1 al 5, con el fin de obtener una vision mas clara sobre las percepciones y actitudes de
los estudiantes hacia la asignatura y la metodologia utilizada.

Tabla 2: Encuesta de Percepciones sobre la Asignatura de Ciencias Naturales

Pregunta Escala de Valoracién Likert

1 ¢Te gusta la asignatura de Ciencias Naturales? 1 (Nada interesado) - 5 (Muy interesado)

2 ¢Consideras que el enfoque de ensefianza utilizado en la 1 (Nada interesado) - 5 (Muy interesado)
asignatura es adecuado para aprender?

3 ¢Sientes que las clases de Ciencias Naturales se ajustan a 1 (Nada interesado) - 5 (Muy interesado)
tus necesidades de aprendizaje?

4 ;Crees que las actividades practicas y digitales (como el 1 (Nada interesado) - 5 (Muy interesado)
uso de plataformas) son Utiles para entender los
contenidos?

5 ¢Consideras que el ritmo de las clases es adecuado paratu 1 (Nada interesado) - 5 (Muy interesado)
nivel de comprension?

Nota: La encuesta busca entender las percepciones de los estudiantes sobre el enfoque y la utilidad de la ensefianza en

Ciencias Naturales.

La Tabla 3 presenta los resultados de una encuesta aplicada a 20 estudiantes sobre su percepcion de
la asignatura de Ciencias Naturales. Se utilizd una escala de valoracion Likert de 1 a 5, donde 1
representa una percepcion negativa y 5 una percepcion altamente positiva. Los datos reflejan que un
porcentaje significativo de estudiantes tiene una percepcion desfavorable respecto al enfoque y ritmo
de ensefianza, especialmente en la segunda y quinta pregunta, donde la mayoria calificé con 1 o 2.
Sin embargo, en relacion con las actividades practicas y digitales, se observa una tendencia mas
positiva, con el 50% de los estudiantes otorgando valoraciones de 4 o 5. Estos resultados permiten
identificar areas de mejora en la metodologia de ensefianza, destacando la necesidad de ajustes en la

planificacién y estrategias didacticas.

Tabla 3: Resultados encuesta de Percepciones sobre la Asignatura de Ciencias Naturales

Pregunta Escala de Likert
1 2 3 4 5

1 ¢Te gusta la asignatura de Ciencias 30% (6) 25% (5) 20% (4) 15% (3) 10% (2)
Naturales?

2 ¢Consideras que el enfoque de ensefianza 40% (8) 25% (5) 20% (4) 10% (2) 5% (1)
utilizado en la asignatura es adecuado para
aprender?
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3 ¢Sientes que las clases de Ciencias Naturales 35% (7) 30% (6) 25% (5) 10% (2) 0% (0)
se ajustan a tus necesidades de aprendizaje?

4 (Crees que las actividades practicas y 10% (2) 15% (3) 25% (5) 35% (7) 15% (3)
digitales (como el uso de plataformas) son
Gtiles para entender los contenidos?

5 ¢Consideras que el ritmo de las clases es 50% 30% (6) 10% (2) 5% (1) 5% (1)
adecuado para tu nivel de comprension? (10)

Estos datos reflejan que, en términos generales, la mayoria de los estudiantes muestra un interés
moderado a bajo en la asignatura de Ciencias Naturales, con una clara tendencia hacia la
insatisfaccion respecto a la metodologia y el enfoque de ensefianza. A pesar de que se reconoce la
aplicabilidad de las plataformas digitales, la discordancia en el ritmo de las clases y la metodologia
empleada sugiere una desconexion entre las expectativas de los estudiantes y los métodos de
ensefianza tradicionales. Este fendmeno indica la necesidad urgente de adaptar los enfoques
pedagogicos, particularmente el uso de plataformas digitales, para atender las especificidades de

aprendizaje y optimizar el rendimiento académico.

Propuesta

Objetivo de la Propuesta

El objetivo general de esta propuesta es implementar una estrategia didactica innovadora basada en
el uso de la Gamificacion a través de la plataforma EducaPlay para la ensefianza de la clasificacion
de las plantas en el contexto de Ciencias Naturales. El proposito es fortalecer la comprension de los
estudiantes sobre los aspectos fundamentales relacionados con las caracteristicas y clasificacion de
las plantas, enfocandose en la identificacion y categorizacion de las especies segun su flora. Esta
propuesta busca mejorar el aprendizaje activo y participativo, utilizando herramientas tecnolégicas
para facilitar la asimilacidn de contenidos cientificos de manera mas dinamica y accesible.
Justificacion

El uso de tecnologias educativas interactivas, como la Gamificacion a través de la plataforma
EducaPlay, resulta de gran relevancia en el &ambito educativo actual, dado que favorece la adquisicion
de conocimientos a través de métodos pedagogicos activos y participativos. En este sentido, la
plataforma permite a los estudiantes no solo interactuar con contenidos de manera mas atractiva y
dindmica, sino también consolidar aprendizajes mediante la aplicacion practica de los conceptos

tedricos. Esta estrategia se alinea con las tendencias pedagdgicas contemporaneas que promueven un
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aprendizaje significativo, favoreciendo la adquisicion de competencias cientificas en un entorno
educativo que demanda métodos méas innovadores y efectivos para abordar contenidos complejos,
como los relacionados con las Ciencias Naturales.
Metodologia de Implementacion
La implementacion de esta propuesta se llevara a cabo a lo largo de tres sesiones didacticas, cada una
diseflada para abordar diferentes aspectos de la clasificacion de las plantas. En cada sesion, se
integraran actividades interactivas utilizando la plataforma EducaPlay, las cuales se estructuran de
forma ladica para promover el aprendizaje activo. Las herramientas interactivas de la plataforma se
emplearan para modelar y facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiendo a los estudiantes
explorar los conceptos de manera visual y practica. La metodologia fomentara la participacion activa
de los estudiantes, generando un ambiente de aprendizaje dinamico y enfocado en la construccion
significativa del conocimiento. A través de estas actividades, los estudiantes podran reforzar sus
habilidades de observacion, analisis y categorizacion, elementos esenciales en la comprension de los
conceptos botanicos basicos.
Sesion 1: Introduccion a las Plantas y sus Caracteristicas
. Objetivo: Introducir a los estudiantes en los conceptos fundamentales sobre las
plantas, enfocandose en sus caracteristicas esenciales.
. Actividades para desarrollar: Actividad 1y actividad 2.
. Evaluacion: Evaluacion diagnostica mediante el quiz interactivo y retroalimentacion
sobre la actividad de clasificacion.
Sesion 2: Tipos de Flores y su Clasificacion
. Objetivo: Ampliar el conocimiento sobre los diferentes tipos de flores y su
clasificacion segun caracteristicas botanicas.
. Actividades para desarrollar: Actividad 3 y actividad 4
. Evaluacion: Evaluacién formativa a través de la correcta ejecucién de las actividades
interactivas.
Sesion 3: Repaso General y Evaluacion Final
. Objetivo: Consolidar los conocimientos adquiridos durante las sesiones anteriores,
realizando un repaso integral de los contenidos abordados.

. Actividades para desarrollar: Actividad 5
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. Evaluacion: Evaluacion sumativa mediante un cuestionario final con
retroalimentacion inmediata.
Tabla 4: Actividades Propuestas en Educaplay
Actividad Objetivo Pregunta Metodologia Evaluacion
1. Introduccién Introducir a los Responde a la Se utilizard un quiz Evaluacion
a las plantas estudiantes en los pregunta 1 sobre las interactivo en diagnostica a través
conceptos basicos caracteristicas de las EducaPlay con del quiz interactivo.

sobre las plantas y
sus caracteristicas

plantas.

preguntas de opcion
maltiple.

principales.
2. Clasificacion Guiar a los Responde a la Actividad de Evaluacion
de plantas estudiantes en el pregunta 2 sobre la arrastrar y soltar en formativa mediante
establecimiento de clasificacién de las EducaPlay para la actividad de
criterios que les plantas. clasificar las plantas. clasificacion.
permitan
identificar y
clasificar las
plantas segun sus
caracteristicas
florales. Durante
esta sesion, los
estudiantes
aprenderan a
reconocer las
principales
caracteristicas que
definen a una
planta, como la
presencia 0
ausencia de flores,
la forma de las
flores, el tipo de
hojas 'y  otros
aspectos relevantes
para su
clasificacion
3. Tipos de Reforzar el Responde a la Actividad de "acierto Evaluacién
flores conocimiento de pregunta 3 sobre los o error" en continua basada en
los estudiantes tipos de flores. EducaPlay para lainteraccion con la
sobre los criterios identificar tipos de actividad.
gue determinan los flores.
diferentes tipos de
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flores y su
clasificacion.
Durante esta
sesion, los
estudiantes
profundizaran en
los aspectos que
distinguen a las
flores, como su
estructura, su
simetria y otros
elementos que
juegan un papel
crucial en su
identificacion.
4. Desarrollar la Responde a la Actividad de Evaluacion de
Caracteristicas ~ capacidad de los pregunta 4 sobre las "matching" en retroalimentacion
de las flores estudiantes  para caracteristicas de las EducaPlay, instantanea sobre la
identificar las flores. asociando actividad.
caracteristicas de caracteristicas  con
las flores. tipos de flores.
5. Quiz de Consolidar el Responde a la Cuestionario Evaluacion
repaso final aprendizaje sobre pregunta 5 sobre la interactivo final en sumativa mediante
la clasificacion de clasificacion EducaPlay con el cuestionario
las plantas y flores. general de las preguntas de opcion final.
plantas. maultiple.
Nota: Las actividades promueven un aprendizaje interactivo y consolidan el conocimiento sobre la clasificacion de
plantas.

Validacion de propuesta

Para la validacién de la propuesta, se aplicd un proceso de evaluacion basado en los criterios de
especialistas en el ambito educativo y tecnologico. La evaluacion fue realizada por un total de 10
expertos, con un minimo de 3 afios de experiencia profesional en sus respectivas areas, de los cuales
4 contaban con una maestria, 3 con licenciatura y 1 con especializacién en tecnologia educativa. Los
especialistas evaluaron la propuesta utilizando una escala de Likert del 1 al 5, abordando aspectos
clave como disefio e implementacidn, accesibilidad, relevancia e interactividad.

En cuanto al criterio de Disefio e Implementacion, se valord la coherencia en la estructura de la
propuesta, la claridad de los objetivos y su alineacién con el curriculo educativo. Este item obtuvo
una puntuacion de 0.90 en la escala de la V de Aiken, lo que indica una valoracion positiva sobre la

calidad del disefio pedagdgico y la implementacidn propuesta. Respecto al criterio de Accesibilidad,
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se evalud la facilidad de acceso a las herramientas y recursos digitales propuestos, asi como su
compatibilidad con los entornos educativos de los estudiantes. El valor obtenido para este criterio fue
0.85, lo que refleja un alto grado de accesibilidad y la facilidad con la que los estudiantes pueden
interactuar con los recursos. En el criterio de Relevancia, se analizd la pertinencia de los contenidos
propuestos en relacion con las necesidades educativas y el contexto de los estudiantes. La puntuacion
en este item fue de 0.92, lo que demuestra una fuerte alineacion entre los contenidos y las necesidades
educativas identificadas. Finalmente, en el criterio de Interactividad, se evalud la capacidad de la
propuesta para fomentar la participacion activa de los estudiantes, asi como la eficacia de las
actividades para generar un aprendizaje significativo. Este criterio alcanz6 una puntuacion de 0.95,
destacando la efectividad de la propuesta en promover la interaccion y el compromiso de los
estudiantes.

Los resultados obtenidos en la evaluacion, reflejados en los valores de la VV de Aiken, estan dentro
del rango considerado valido (0.75 a 1), lo que confirma la viabilidad y pertinencia de la propuesta.
Con base en estos resultados, se puede concluir que la propuesta es adecuada y eficaz para su

implementacion en el contexto educativo evaluado.

Resultados

La aplicacion de la metodologia didactica en forma de posprueba mostr6 mejoras en los resultados
de los estudiantes. De los 20 participantes, 6 estudiantes (30%) obtuvieron calificaciones de 9 a 10,
mientras que 10 estudiantes (50%) alcanzaron notas entre 7 y 8, mientras que 4 estudiantes (20%)
obtuvieron calificaciones inferiores a 7. Este cambio en las calificaciones evidencia el impacto
positivo de la metodologia aplicada. Para evaluar el impacto de la metodologia aplicada, se formul6
una hipotesis inicial donde la preprueba (medida 1) seria inferior a la postprueba (medida 2). Para
comprobar esta hipotesis, se utilizé el software estadistico Jamovi, permitiendo un analisis riguroso
de los datos obtenidos. En primer lugar, se aplicé la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk con el
objetivo de determinar si la distribucion de los datos se ajustaba a un modelo normal. Los resultados
obtenidos indicaron que el valor de p fue de 0.104, el cual supera el umbral de 0.05. Esto sugiere que
los datos presentan una distribucion normal, lo que valida la pertinencia del uso de analisis
paramétricos en la evaluacion del impacto de la intervencién como se puede evidenciar en la Tabla
5.
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Tabla 5: Prueba de Normalidad (Shapiro-Wilk)

W P

Pre - Post 0.921 0.104

Nota. Un valor p bajo sugiere una violacion del supuesto de normalidad

Posterior a ello, se aplicd la prueba t de Student para muestras pareadas con el propdsito de comparar
los puntajes obtenidos en la preprueba y la postprueba. Los resultados de la prueba indicaron que el
valor de t fue de 0.007, el cual es significativamente menor al umbral de 0.05. Esto evidencia que
existe una diferencia estadisticamente significativa entre ambas mediciones, lo que sugiere que la
implementacion de la estrategia didactica tuvo un efecto positivo en el desempefio de los estudiantes.
Este resultado respalda la efectividad de la metodologia aplicada, demostrando que la intervencion
contribuyd a una mejora sustancial en el aprendizaje. La disminucién del valor de p por debajo del
umbral critico confirma que los cambios observados en los puntajes no se deben al azar, sino a la
implementacion del enfoque propuesto. Como se puede observar en la Tabla 6, los datos reflejan una

mejora cuantificable en la comprension y clasificacion de las plantas por parte de los estudiantes.

Tabla 6: Prueba T para Muestras Apareadas

estadistico o] P

Pre Post T de Student -2.71 19.0 0.007

Nota. Hy pt Medida 1 - Medida2 < 0

A partir de estos resultados, se elabord una tabla descriptiva para una mayor comprension de la
tendencia central de los datos. En esta, se evidencia que en la preprueba la media es de 7, mientras
que en la postprueba la media asciende a 7.9. De manera similar, la mediana en la preprueba es de 7,
mientras que en la postprueba es de 8, lo que representa una diferencia significativa en el desempefio
de los estudiantes. Como se puede observar en la Grafica 1, estos valores confirman la mejora en los

resultados tras la aplicacién de la estrategia didactica.

Grafica 1: Descriptivas
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Resultados Descriptivos Preprueba y Postprueba

8.00 Media

Mediana
B Desviacion Estandar
7t /.00 7.00 EEE Error Estdndar

sl 7.90

1.62
1.25

Preprueba Postprueba
Medidas

A través de la representacion grafica, se observa como los valores de la media y la mediana
experimentan un desplazamiento favorable, lo que indica una mejora en el rendimiento académico.
Este resultado reafirma el impacto positivo de la metodologia aplicada, evidenciando su efectividad

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Discusion

Los resultados obtenidos en la evaluacion de la propuesta metodoldgica evidencian una mejora
significativa en el desempefio de los estudiantes tras la aplicacion de la estrategia didactica basada en
la gamificacion a través de la plataforma EducaPlay. El analisis comparativo entre la preprueba y la
postprueba revela un incremento sustancial en los puntajes obtenidos, con una media que pasa de 7.0
en la medicion inicial a 7.9 en la evaluacién posterior a la intervencion. Asimismo, la mediana refleja
esta tendencia, aumentando de 7 a 8, lo que sugiere que la distribucion de los puntajes se desplazo
favorablemente hacia valores superiores, consolidando la efectividad de la estrategia implementada.
Desde un enfoque estadistico, la normalidad de los datos fue verificada mediante la prueba de
Shapiro-Wilk, cuyo valor de p = 0.104 excede el umbral de 0.05, confirmando que la distribucion es
aproximadamente normal y permitiendo la aplicacion de métodos paramétricos de andlisis. En este
sentido, la prueba t de Student para muestras pareadas arrojé un valor de p = 0.007, inferior al umbral
de significancia estadistica, lo que indica una diferencia significativa entre las dos mediciones. Este
hallazgo permite rechazar la hip6tesis nula y afirmar que la metodologia implementada generé un

impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.
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Por otro lado, la validez de la propuesta fue corroborada mediante el coeficiente de V de Aiken, con
valores superiores a 0.75 en los criterios de disefio e implementacion, accesibilidad, relevancia e
interactividad, lo que sugiere un alto nivel de consistencia y aceptacion por parte de los expertos
consultados. La evaluacion cualitativa realizada por los especialistas resalta la pertinencia de
EducaPlay como una herramienta didactica que fomenta la interaccion y el aprendizaje significativo
en el contexto educativo.

Estos resultados concuerdan con estudios previos que han documentado la eficacia de plataformas
digitales interactivas en la mejora de la adquisicién de conocimientos y habilidades cognitivas. Por
ejemplo, Paez-Quinde et al. (2022) encontraron que el uso de Educaplay como herramienta de
gamificacion en educacion virtual mejora el rendimiento académico de los estudiantes de educacion
basica, promoviendo su participacion activa y trabajo colaborativo. Asimismo, Quinteros Pilco
(2023) evidenci6 que las actividades ladicas tecnologicas apoyadas en Educaplay tienen un impacto
positivo en el aprendizaje de nifios y nifias del nivel inicial, fomentando el desarrollo cognitivo,
comunicativo, creativo y social. La combinacion de elementos gamificados y metodologias activas
permite generar entornos de aprendizaje dinamicos, favoreciendo el compromiso de los estudiantes y
optimizando los procesos de ensefianza-aprendizaje. En consecuencia, la evidencia empirica obtenida
en esta investigacion respalda la implementacion de Educaplay como un recurso metodologico

pertinente para el desarrollo de competencias académicas en el &mbito escolar.

Conclusiones

El presente estudio evidencié que la aplicacion de la metodologia de gamificacién, mediante la
utilizacion de la plataforma EducaPlay generé una mejora significativa en el aprendizaje de los
estudiantes, lo que se refleja en el aumento de los puntajes obtenidos en la postprueba. La media se
incremento de 7.0 a 7.9, mientras que la mediana paso de 7 a 8, sugiriendo un impacto positivo en la
consolidacion de conocimientos. Asimismo, la validacion de la propuesta a traves del coeficiente V
de Aiken revel6 una alta aceptacion por parte de los especialistas, con valores superiores a 0.75 en
los criterios de disefio, accesibilidad, relevancia e interactividad, consolidando su viabilidad como
estrategia didactica.

El estudio no solo aporta evidencia empirica sobre la eficacia metodologia de gamificacion, mediante
la utilizacién de la plataforma EducaPlay en entornos educativos, sino que también contribuye al

debate académico sobre el papel de las tecnologias digitales en los procesos de ensefianza-
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aprendizaje. La combinacion de actividades ludicas con estrategias interactivas permitiéo mejorar la
motivacion estudiantil y facilitar la asimilacién de contenidos, lo que confirma la pertinencia de
enfoques pedagodgicos que incorporen el aprendizaje basado en juegos. Desde una perspectiva
metodoldgica, el uso de pruebas paramétricas para evaluar el impacto de la intervencién proporciona
un marco riguroso que fortalece la validez de los resultados obtenidos.

A pesar de los hallazgos positivos, es necesario reconocer ciertas limitaciones del estudio. En primer
lugar, la muestra utilizada se circunscribié a un grupo especifico de estudiantes, lo que restringe la
generalizacion de los resultados a otros contextos educativos. Ademas, si bien la plataforma
EducaPlay demostr6 ser una herramienta efectiva, su implementacion depende de factores externos
como la infraestructura tecnologica y la capacitacion docente, lo que podria influir en su aplicabilidad
en distintos entornos.

Si bien los resultados indican que la metodologia de gamificacion, mediante la utilizacion de la
plataforma EducaPlay mejora el desempefio académico de los estudiantes, es fundamental cuestionar
hasta qué punto este tipo de herramientas pueden reemplazar o complementar las estrategias
pedagdgicas tradicionales. La gamificacion y las plataformas digitales ofrecen ventajas significativas,
pero su uso indiscriminado sin una planificacion didactica adecuada podria derivar en una
dependencia tecnoldgica que no necesariamente favorezca el pensamiento critico y la autonomia del
estudiante.

Ademas, el impacto positivo de estas metodologias debe ser analizado desde una perspectiva
longitudinal, considerando no solo su efectividad inmediata en el aprendizaje, sino también su
capacidad para promover la retencion del conocimiento a largo plazo y la transferencia de habilidades
a contextos reales. Esto implica evaluar como los estudiantes aplican los conocimientos adquiridos
en situaciones fuera del aula y como estas habilidades se mantienen a lo largo del tiempo. Asimismo,
es fundamental explorar la aplicacion de estas metodologias en otros temas de mayor complejidad,
para determinar su efectividad en el desarrollo de competencias mas avanzadas. En este sentido,
futuras investigaciones deberian centrarse en la interaccidn entre herramientas digitales y estrategias
de ensefianza hibridas, evaluando cémo estas combinaciones pueden enriquecer el proceso educativo.
También seria relevante evaluar el impacto de estas metodologias en una variedad de contenidos, en
diferentes niveles educativos y en disciplinas diversas, con el fin de obtener un panorama mas amplio

y profundo sobre su eficacia general.
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El presente estudio sienta las bases para continuar investigando la integracion de tecnologias
emergentes en la educacion, destacando la importancia de un disefio pedagogico sélido que garantice
su efectividad. La validacion realizada confirma que plataforma EducaPlay representa una alternativa
viable para innovar en el aula, pero su implementacion debe ser acompafiada de un analisis critico
que considere su impacto mas allé de los resultados inmediatos, fomentando un aprendizaje auténtico

y significativo.
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