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Resumen

En la era digital, la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) transforma la educacion al generar
contenido innovador. Este trabajo presenta el disefio de un curso virtual en Moodle para capacitar a
docentes y estudiantes en los fundamentos de la IAG, abordando su relevancia en un contexto de
rapidos avances tecnoldgicos. El objetivo es desarrollar competencias digitales mediante la ensefianza
de los fundamentos de la IAG, implementando estrategias didacticas innovadoras y evaluando su
impacto en el aprendizaje. Se enfoca en aplicaciones, modelos generativos, avances recientes y el
fomento del pensamiento critico. Se aplica una metodologia con un enfoque constructivista, el curso
se estructurd en cuatro unidades tematicas, utilizando recursos multimedia, foros, cuestionarios y
tareas practicas. Ademas, incluy6 evaluacién diagnoéstica, actividades colaborativas y un sistema de
retroalimentacién continua, implementado en tres fases: introductoria, desarrollo y cierre. Entre los
resultados se disefio un curso funcional en Moodle, un manual interactivo para docentes y un
programa de educacion continua. La evaluacion integral mostrd un aprendizaje progresivo, con alta
participacion y compromiso, aunque se identifico la necesidad de mas ejercicios précticos y soporte
técnico. La IAG potencia la educacion, pero requiere actualizacion constante y equilibrio entre teoria
y practica. Los desafios éticos y técnicos subrayan la importancia de un enfoque humano y
regulaciones claras para maximizar beneficios equitativamente.

Palabras Clave: Inteligencia artificial generativa; educacion superior; aula virtual; ensefianza.

Abstract

In the digital age, Generative Artificial Intelligence (GAI) transforms education by generating
innovative content. This paper presents the design of an online Moodle course to train teachers and
students in the fundamentals of GAI, addressing its relevance in a context of rapid technological
advancement. The objective is to develop digital competencies by teaching the fundamentals of GAI,
implementing innovative teaching strategies, and evaluating their impact on learning. It focuses on
applications, generative models, recent advances, and the promotion of critical thinking. A
constructivist methodology is applied, and the course is structured into four thematic units, utilizing
multimedia resources, forums, quizzes, and practical tasks. It also included diagnostic assessment,
collaborative activities, and a continuous feedback system, implemented in three phases:
introductory, development, and closing. Among the results were the design of a functional Moodle

course, an interactive manual for teachers, and a continuing education program. The comprehensive
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assessment showed progressive learning, with high participation and engagement, although a need
for more practical exercises and technical support was identified.

Acrtificial intelligence enhances education, but requires constant updating and a balance between
theory and practice. Ethical and technical challenges underscore the importance of a human approach
and clear regulations to equitably maximize benefits.

Keywords: Generative artificial intelligence; higher education; virtual classroom; teaching.

Resumo

Na era digital, a Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) transforma a educacdo ao gerar contetdo
inovador. Este artigo apresenta o design de um curso virtual Moodle para treinar professores e alunos
nos fundamentos do IAG, abordando sua relevancia em um contexto de rapido avango tecnoldgico.
O objetivo € desenvolver habilidades digitais ensinando os fundamentos do IAG, implementando
estratégias de ensino inovadoras e avaliando seu impacto na aprendizagem. Ele se concentra em
aplicacdes, modelos generativos, avangos recentes e promogao do pensamento critico. E aplicada uma
metodologia com abordagem construtivista. O curso é estruturado em quatro unidades tematicas,
utilizando recursos multimidia, féruns, questionarios e tarefas praticas. Também incluiu uma
avaliacdo diagnostica, atividades colaborativas e um sistema de feedback continuo, implementado em
trés fases: introdutdria, desenvolvimento e encerramento. Entre os resultados estavam um curso
funcional do Moodle, um manual interativo do professor e um programa de educacdo continuada. A
avaliacdo abrangente mostrou aprendizagem progressiva, com alta participacdo e engajamento,
embora tenha sido identificada a necessidade de mais exercicios praticos e suporte técnico. O IAG
promove a educacdo, mas exige atualizacdo constante e equilibrio entre teoria e préatica. Desafios
éticos e técnicos ressaltam a importancia de uma abordagem humana e regulamentacdes claras para

maximizar os beneficios de forma equitativa.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial generativa; ensino superior; sala de aula virtual; ensino.

Introduccion

En la era digital actual, la educacion enfrenta una transformacién impulsada por el desarrollo de
nuevas tecnologias, entre las que destaca la Inteligencia Artificial Generativa (IAG). Este trabajo se
centra en el disefio e implementacion de un curso virtual sobre los fundamentos de la IA Generativa,

una tecnologia que, como sefiala Franganillo (2023), representa una rama de la ciencia capaz de
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desarrollar sistemas que solucionan actividades tradicionalmente asociadas con la inteligencia
humana, generando contenido Unico y novedoso en diversos formatos. El interés por desarrollar este
trabajo surge de la creciente necesidad de capacitar a docentes y estudiantes en el uso y comprension
de la 1A Generativa. Como sefialan Linares et al. (2023), resulta crucial la comprobacion del
contenido producido y el fomento del sentido critico en el &mbito educativo. Esta necesidad se hace
mas evidente ante el rapido avance de estas tecnologias y su creciente implementacion en diversos
campos del conocimiento.

La metodologia utilizada en este trabajo se fundamenta en un enfoque constructivista que combina la
revision de fuentes académicas con la implementacion practica de estrategias didacticas innovadoras.
El curso se ha estructurado en cuatro unidades teméticas implementadas en Moodle: aplicaciones de
la A Generativa, modelos generativos, avances recientes en el campo, y el fomento de la creatividad
y pensamiento critico. Este disefio incorpora diversos recursos didacticos, incluyendo foros de
discusion, cuestionarios, tareas practicas y materiales multimedia, junto con un sistema de evaluacion
integral.

Los objetivos principales de este trabajo son: desarrollar un curso virtual completo sobre los
fundamentos de la IA Generativa, implementar estrategias didacticas innovadoras para la ensefianza
de estos conceptos, y evaluar el impacto potencial de esta implementacion en el desarrollo de
competencias digitales.

Entre las limitaciones del trabajo, se reconoce la naturaleza en constante evolucion de la IA
Generativa, lo que requiere una actualizacion continua de los contenidos. Ademas, se consideran los
desafios inherentes a la implementacion de nuevas tecnologias en el contexto educativo, incluyendo
la necesidad de desarrollar competencias especificas. Para abordar estos desafios, el curso incluye un
manual interactivo para docentes y un programa de educacion continua que facilitan la actualizacion
y adaptacion del contenido segun las necesidades emergentes.

Inteligencia Artificial en la educacion

Franganillo (2023) explica que la inteligencia artificial (I1A) es una rama de la ciencia y la tecnologia
que tiene como objetivo desarrollar sistemas capaces de solucionar actividades que usualmente
necesitan de inteligencia humana. La Inteligencia Artificial Generativa es una disciplina de la
inteligencia artificial que se centra en la habilidad de los dispositivos para generar contenido unico y
novedoso. Este material puede abarcar texto, graficos, musica, codigo y mas. El avance de esta

tecnologia ha transformado areas como la educaciéon, el ocio y la investigacion en ciencia. Su
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fundamento se sustenta en modelos matematicos sofisticados que son capacitados con grandes
cantidades de datos. Esta habilidad de generacion ofrece un sinfin de oportunidades, pero también
presenta significativos retos éticos. En palabras de Garcia (2024) considerando una doble
implicacion, tanto en términos de cémo la Inteligencia Artificial puede impactar en el ambito
educativo en estos aspectos, al igual que estd haciendo en la sociedad en su conjunto, como en la
manera en que la educacion debe capacitar a las personas para afrontar un mundo que estard
fuertemente influenciado por la tecnologia, siendo la 1A una de ellas con un peso especifico cada vez
mas elevado.

Los modelos de Inteligencia Artificial Generativa, como GPT (Transformador Pre-trained
Generativo), se distinguen por su estructura fundamentada en redes neuronales profundas. Estas redes
posibilitan que la maquina aprenda patrones complejos en la informacion, favoreciendo la creacion
de contenido consistente. Aguado & Grandio (2024) dicen que es una clase de Inteligencia Artificial
enfocada en aprender e identificar patrones y particularidades del conjunto de datos y textos
culturales, con el objetivo de producir nuevos datos o textos culturales parecidos en funcion de un
contexto de uso. Una de las innovaciones mas destacadas ha sido la inclusion de mecanismos de
atencion, que destacan la importancia de algunos segmentos de los datos en el proceso de aprendizaje.
De acuerdo con Lopezosa (2023) para trabajar con la Inteligencia Artificial es necesario emplear
promts. Un estimulo es el nombre técnico que se otorga a las solicitudes o directrices enviadas a la
Inteligencia Artificial para obtener una respuesta concreta. Esto no solo incrementa la calidad del
contenido producido, sino también la capacidad del modelo para adaptarse a diversas funciones. No
obstante, la eficacia de estos sistemas se basa en gran parte en la calidad de los datos empleados para
su capacitacion.

Un elemento esencial de la Inteligencia Artificial Generativa es el entrenamiento tanto supervisado
como no supervisado. Raraz (2023) menciona que los fundamentos de datos son esenciales para el
entrenamiento y desarrollo de modelos de inteligencia artificial.

Son los reservorios de datos que nutren a los algoritmos y les facilitan el aprendizaje, la adaptacion y
la toma de decisiones inteligentes. En el entrenamiento supervisado, los modelos obtienen
informacion clasificada que orienta su proceso de aprendizaje. En contraposicion, en el entrenamiento
no supervisado, los modelos examinan patrones en la informacién sin la necesidad de intervencion
humana. Ambos métodos poseen sus pros y contras, y frecuentemente se fusionan para conseguir

resultados mas favorables. Esta adaptabilidad posibilita que los modelos generativos se ajusten a una
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extensa gama de aplicaciones. No obstante, también supone que los modelos pueden producir
contenido imprevisto o incluso inadecuado.

Lopez (2023) menciona que en un escenario de rapida evolucién y aparentemente imparable, las
tecnologias de IAG representan un cambio relevante en la forma en que nos relacionamos con la
informacion, el modo en que accedemos al conocimiento y la manera en que nos vinculamos en los
contextos digitales actuales en el contexto de una revolucion digital. El rol de los datos es crucial en
el desarrollo de la 1A Generativa. La calidad, diversidad y representatividad de los datos de
entrenamiento determinan la capacidad del modelo para generalizar y producir resultados utiles.
Linares et. al. (2023) dice que, es crucial la comprobacién del contenido producido, lo que puede
continuar facilitando a los profesores trabajar con los alumnos en el fomento del sentido critico. Los
sesgos en los datos pueden llevar a resultados discriminatorios o erréneos. Por esta razon, los
investigadores trabajan constantemente en la mejora de los conjuntos de datos y en la mitigacion de
sesgos. Sanchez et. al. (2016) menciona que se define como patron al objeto que se examina durante
el proceso de reconocimiento, la descripcion de lo que queremos reconocer. Ademas, la gestion de
datos plantea problemas de privacidad y seguridad que deben ser abordados cuidadosamente.

Las aplicaciones de la IA Generativa son vastas y variadas, abarcando campos como la creacién de
contenido, el disefio de productos y la medicina. Por ejemplo, en el area del disefio gréafico, los
modelos generativos pueden producir ilustraciones y logotipos de alta calidad en cuestion de
segundos. En la medicina, estos sistemas pueden generar modelos tridimensionales de érganos para
planificar cirugias complejas. Fuertes (2024) que esta habilidad para producir contenido que resulte
atractivo para los individuos es lo que distingue a la A generativa de las tecnologias de IA anteriores,
sumado a la dimension social que proviene de su interfaz propia: basada en el lenguaje natural, y se
comunican con ella mediante chats o por medio de nuestra voz.

Estas capacidades estan transformando como se realizan las tareas y se resuelven problemas en
diversas industrias. Sin embargo, también exigen un marco regulatorio adecuado para evitar abusos.
Franganillo (2024) dice que, en el sector de los medios de comunicacion, esta tecnologia tiene el
potencial de simplificar la labor de los expertos del sector mediético, al brindarles herramientas que
les faciliten la creacion de contenido de manera &gil y eficaz.

Como lo menciona Albar (2024), la I A para generar imagenes es una herramienta muy poca usada ya
que se reflejan tanto enfoques positivos como negativos es decir proporciona creatividad y

optimizacion del tiempo para las personas que necesitan crear dicha tarea mas rapida y su contra es
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que se percibe una amenaza para quienes su trabajo es poder utilizar diferentes materiales en sus artes,
por lo tanto, preocupa la ética y el riesgo de la confusion entre la realidad.

Estas tecnologias, como ChatGPT, estan transformando los métodos de ensefianza al ofrecer tutorias
virtuales personalizadas y accesibles. Segun Luckin et al. (2016), la IAG permite adaptar el contenido
y el ritmo de ensefianza a las necesidades individuales de los estudiantes, brindando retroalimentacion
inmediata y fomentando el aprendizaje autonomo. Destacan que la accesibilidad de estas
herramientas, gracias a versiones gratuitas, democratiza el acceso a recursos educativos.

La implementacion de inteligencia artificial generativa en contextos educativos ha generado un
debate académico significativo sobre sus potenciales transformaciones. Segun Zawacki-Richter et al.
(2022), estas tecnologias no solo representan una herramienta pedagdgica, sino que constituyen un
ecosistema de aprendizaje emergente que puede personalizar la educacion a niveles previamente
inimaginables. Los investigadores destacan la capacidad de estos sistemas para adaptar contenidos,
identificar brechas de conocimiento individuales y generar recursos educativos dinamicos que se
ajustan en tiempo real a las necesidades especificas de cada estudiante.

El campo de la generacion artificial se ha expandido mas alld del texto, conquistando nuevos
territorios en la produccién musical y sonora. Los cientificos han desarrollado sistemas capaces de
crear composiciones originales, sintetizar voces y generar contenidos auditivos con una precision
sorprendente (Huang et al., 2022). Las tecnologias actuales permiten la creacion de experiencias
sonoras practicamente indistinguibles de las producidas por humanos, utilizando redes neuronales
que comprenden estructuras musicales complejas y pueden replicar estilos y matices especificos.

En el sector educativo, la IA Generativa esta cambiando la forma en que los estudiantes y profesores
acceden al conocimiento. Plataformas basadas en 1A pueden generar materiales personalizados de
aprendizaje, adaptados a las necesidades de cada estudiante. También facilitan la creacion de
simulaciones y ejercicios interactivos que enriquecen la experiencia educativa. A pesar de sus
beneficios, también existen preocupaciones sobre la posible dependencia excesiva de estas
herramientas. Es fundamental que los educadores encuentren un equilibrio entre la tecnologia y las
metodologias tradicionales. Alpizar y Martinez (2024) explica que la operacion de estos modelos
implica el andlisis de grandes volumenes de datos y el uso de métodos probabilisticos, lo que los hace
vulnerables a cometer errores al responder a determinadas interrogantes. Aun asi, la Inteligencia
Artificial generativa es ampliamente empleada por un sector de los docentes en la preparacion de sus

lecciones y por los alumnos para la exposicion y distribucion de tareas.
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El desarrollo de la 1A Generativa también plantea cuestiones éticas y sociales significativas. Por
ejemplo, la creacidn de contenido falso o engafioso es una preocupacion creciente. Gallent (2023)
menciona gque algunos escritores sugieren una serie de acciones que, desde un punto de vista ético,
tendran un efecto positivo en la conexidn que se forma entre el ser humano y la inteligencia artificial.
Las deepfakes, generadas mediante esta tecnologia, pueden ser utilizadas para desinformar o
manipular a las personas. Este riesgo subraya la necesidad de desarrollar métodos efectivos para
detectar y contrarrestar el contenido malintencionado. Ademas, las implicaciones legales de la
propiedad intelectual en el contenido generado por IA siguen siendo un area de debate. Gonzélez
(2024) menciona que el vinculo entre la inteligencia artificial generativa y los principios de integridad
académica es el principal punto considerado, donde se considera el uso incorrecto o no autorizado de
estas herramientas como una manifestacion de plagio o deshonestidad académica; la importancia de
identificar el uso de estas herramientas en los trabajos académicos; y la importancia de identificar el
uso de estas aplicaciones en los trabajos académicos.

Otro desafio importante es la sostenibilidad de los modelos generativos. Entrenar y operar estos
sistemas requiere enormes recursos computacionales y energéticos. Esto tiene un impacto ambiental
significativo, que contrasta con los beneficios potenciales de la tecnologia. Los investigadores estan
explorando maneras de hacer que los modelos sean mas eficientes desde el punto de vista energético.
La sostenibilidad debe ser una prioridad para garantizar que el progreso en 1A no comprometa la
salud del planeta. Codina (2023) explica que, a pesar de haber empleado una base de datos de textos
en internet, esto no le quita un caracter menos parcialmente original, dado que no se asemeja a ningun
otro texto parecido, y ademas, se vuelve distinto cada vez, incluso frente a la misma interrogante.
En el campo de la creatividad, la IA Generativa estd rompiendo barreras tradicionales. Los artistas y
disefiadores utilizan estas herramientas para expandir sus posibilidades creativas, explorando nuevas
formas de expresion. Sin embargo, algunos argumentan que la generacion automatica de contenido
puede desvalorizar el trabajo humano. Este debate refleja una tension entre la innovacion tecnolégica
y la preservacion de los valores culturales. De acuerdo con Garcia (2023) sirven como instrumentos
de soporte para el aprendizaje de nuevos conceptos frente a los medios convencionales, incluyendo
la habilidad de sintetizar o aclarar conceptos complejos. Villarubia (2024) explica que las deficiencias
en la Inteligencia Artificial como la ausencia de creatividad, la comprension limitada del contexto en

ciertas situaciones, la capacidad restringida para personalizar los resultados, la incapacidad absoluta
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para manifestar emociones y estados emocionales, y, por supuesto, la posibilidad de que las respuestas
producidas sean verdaderamente alucinaciones.

Mendiola (2023) menciona que la portabilidad y adaptabilidad de las herramientas de Inteligencia
Artificial han atraido la atencion a nivel global; se puede emplear una aplicacion de 1A para diversos
propositos, tales como diversion, productividad o aprendizaje. La colaboracion entre humanos y
maquinas es otro aspecto clave de la IA Generativa. En lugar de reemplazar completamente a los
humanos, estas herramientas pueden complementar sus habilidades. Por ejemplo, en el periodismo,
los modelos generativos pueden ayudar a redactar borradores rapidos, que luego son editados por
periodistas. Esta colaboracion puede mejorar la eficiencia y la calidad del trabajo humano. Sin
embargo, también requiere que las personas desarrollen nuevas competencias para trabajar
eficazmente con la tecnologia.

A pesar de los avances, la IA Generativa sigue enfrentando limitaciones técnicas. Los modelos
actuales a veces producen resultados incoherentes o irrelevantes. Garcia (2024) dice que, en terminos
maés formales, la IAG puede describirse como la generacion de contenidos sintéticos ineditos, en
cualquier formato y para respaldar cualquier actividad, a través de la modelizacion generativa.
Ademas, carecen de una comprension profunda del contexto o de las emociones humanas. Estos
desafios inspiran investigaciones continuas para mejorar la precision y la utilidad de los sistemas
generativos. Resolver estas limitaciones sera crucial para maximizar el impacto positivo de esta
tecnologia.

La democratizacion de la IA Generativa es un objetivo importante para garantizar su accesibilidad.
Gutiérrez (2023) explica que es crucial considerar las habilidades y restricciones de las tecnologias
de la IAG, y sus consecuencias en la generacion, difusion y uso de conocimiento en la sociedad
contemporanea. Actualmente, el desarrollo y la implementacion de estos modelos estan dominados
por grandes corporaciones. Esto crea una brecha entre quienes tienen acceso a la tecnologia y quienes
no. Segun Guerrero & Ballester (2023) esta aparicién ha ocasionado que la investigacion,
especialmente la vinculada a la tecnologia y la comunicacion, genere un sinfin de cuestionamientos
acerca de los usos e impactos de la GenAl en el campo de la comunicacién. Las iniciativas de cédigo
abierto y la educacion en IA son esenciales para reducir esta desigualdad. Un acceso equitativo puede
potenciar la creatividad y la innovacion a nivel global.

En el ambito de la investigacion cientifica, la 1A Generativa estd acelerando el ritmo del

descubrimiento. Segun Rodriguez (2023) a inteligencia artificial generativa de texto ha ganado una
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relevancia creciente debido a su extraordinaria habilidad para generar contenido textual que resulta
persuasivo y l6gico, aunque en ocasiones esto pueda generar cuestionamientos. Por ejemplo, puede
generar hipotesis basadas en patrones que los humanos podrian pasar por alto. También facilita el
analisis de grandes cantidades de datos en campos como la biologia y la astrofisica. Estas capacidades
estan transformando la forma en que se realiza la ciencia, pero también plantean preguntas sobre la
integridad y la verificacion de los resultados. Segun Corredera (2023) el aprendizaje no supervisado
abarca un conjunto de métodos que habilitan a la arquitectura para aprender, sin una previa indicacion
explicita de lo que es adecuado y lo que no, es decir, directamente de los datos existentes, sin un
supervisor especifico.

Pefia (2024) menciona que el proposito principal de la Economia es dotar al estudiantado de los
conocimientos econémicos requeridos para comprender el entorno en el que reside, despertar su
interés y fomentar iniciativas orientadas a intervenir en la propia realidad, después de un analisis
critico de la misma, y tomar sus propias decisiones con impacto econémico y financiero de forma
responsable y razonada. El impacto econémico de la IA Generativa también es significativo. Las
empresas estan adoptando esta tecnologia para automatizar procesos y crear productos innovadores.
Sin embargo, esto también genera preocupaciones sobre la pérdida de empleos en ciertas industrias.
La transicién hacia una economia impulsada por 1A requiere politicas que protejan a los trabajadores
y fomenten la reeducacion. Un enfoque equilibrado es crucial para maximizar los beneficios
econdmicos de esta tecnologia.

En la salud mental, la |A Generativa esta explorando aplicaciones novedosas. Desde la generacién de
contenido terapéutico hasta la creacion de entornos inmersivos para la relajacion, las posibilidades
son prometedoras. Estas herramientas pueden complementar el trabajo de terapeutas y mejorar el
acceso a servicios de salud mental. Arrieta & Durango (2024) mencionan que estas tecnologias
posibilitan el reconocimiento precoz de factores de riesgo mediante el analisis de redes sociales e
historiales médicos digitales, posibilitando intervenciones a medida. Instrumentos como los chatbots
y las aplicaciones mdviles basadas en Inteligencia Artificial democratizan el acceso a la terapia
psicoldgica, proporcionando soporte en tiempo real y optimizando la gestion de desordenes como la
ansiedad y la depresién. Sin embargo, también plantean cuestiones éticas sobre la dependencia y la
privacidad.

La regulacion de la IA Generativa es un area que requiere atencion urgente. Los gobiernos y las

organizaciones internacionales deben establecer normativas claras que equilibren la innovacion con
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la responsabilidad. Estas regulaciones deben abordar aspectos como la transparencia, la rendicion de
cuentas y la proteccion de datos. Un marco regulatorio solido es esencial para garantizar que el
desarrollo de la IA Generativa beneficie a toda la sociedad. Salgado (2024) menciona que la
Inteligencia Atrtificial generativa proporciona instrumentos avanzados y proactivos para lidiar con
amenazas en constante cambio. Los atacantes tienen la capacidad de elaborar tacticas de phishing
sumamente avanzadas y personalizadas, aumentando las probabilidades de éxito de estos ataques;
simultaneamente, brinda a los defensores herramientas mas eficientes para reaccionar y ajustarse a

gstas amenazas en ascenso.

Metodologia

La metodologia implementada se fundamentd en un enfoque constructivista y experiencial,
estructurado completamente en la plataforma Moodle como entorno virtual de aprendizaje. El disefio
metodoldgico contempl6 tres fases principales que se desarrollaron de manera secuencial. La fase
introductoria comenz6 con una evaluacion diagnéstica mediante Kahoot para explorar los
conocimientos previos de los participantes, seguida por la presentacion de objetivos especificos por
unidad y recursos multimedia motivacionales, incluyendo videos y presentaciones disefiadas en
Canva.

En la fase de desarrollo, se implementaron cuatro unidades tematicas fundamentales que abordaron
las aplicaciones de la IA Generativa, los modelos generativos, los avances recientes en el campo y el
fomento de la creatividad y pensamiento critico. Cada unidad integré diversas actividades
pedagogicas, incluyendo foros de discusion para generar debates y reflexion critica, cuestionarios de
evaluacién formativa y tareas practicas con aplicaciones reales. El trabajo colaborativo en equipos se
complementd con recursos descargables en mdltiples formatos, permitiendo una aproximacion
integral al conocimiento.

Finalmente, la fase de cierre incorpor0 sesiones de retroalimentacion por unidad, evaluaciones
sumativas y un examen final integrador que permitié valorar el alcance de los objetivos de aprendizaje
propuestos.

Actividades desarrolladas

Mediante cinco capitulos se realizé las siguientes actividades:

Capitulo 1: introduccion practica a la ia generativa

Actividad 1:
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Explorar herramientas de IA generativa: Los estudiantes deben elegir una de las siguientes
herramientas de IA generativa para experimentar en grupos. Crear presentaciones y exposicion
siguiente clase
1. Generacién de texto (por ejemplo, ChatGPT o algun generador de texto)
2. Generacion de imagenes (por ejemplo, DALL-E)
3. Creacion de presentaciones o planificaciones (por ejemplo, Synthesia, Google Al, o
herramientas similares)
Actividad 2:
Tarea creativa: Con la herramienta anterior elegida en el grupo, ahora, individual debe crear
un contenido original relacionado con un tema de su eleccion (puede ser una historia, una
imagen, una cancion)
1. Nota: Su contenido debe ser subido en una red social, luego compartir el enlace.
Actividad 3:
Reflexion ética: Mediante un foro responder las siguientes preguntas:
2. ¢Como garantiza la IA que el contenido creado no infrinja derechos de autor?
3. ¢Qué riesgos éticos existen en la generacion autbnoma de contenido?
Capitulo 2: aplicaciones de la ia generativa
Actividad 1: Impacto de los Chatbots con GPT
o Reflexiona sobre los siguientes puntos:
e ;Cuales crees que son las principales ventajas de utilizar chatbots con GPT en la educacion?
e ;Queé desafios consideras mas criticos para su implementacion exitosa?
e Desde tu perspectiva, ¢qué mejoras podrian hacerse a los chatbots con GPT en el futuro?
e Comenta al menos dos aportaciones de tus compafieros, destacando puntos de acuerdo o
proporcionando una perspectiva complementaria.
Actividad 2: Herramientas de Tutoria Virtual Basadas en 1A Generativa
e En equipos, investigar herramientas de tutoria virtual basadas en IA generativa e identificar
las caracteristicas principales de cada herramienta:
e Funciones principales.
e Casos de uso destacados.
e Ventajas y desventajas.

e Crear un poster digital y presentarlo en clases.
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Actividad 3: Ejemplo de actividades creativas con 1A

e Usa IA generativa para crear:

o Una guia de estudio.
o Un cuestionario con respuestas.
o Una actividad préactica.

e Evalua la calidad del contenido generado.
e Presenta los materiales y reflexiona sobre el proceso.
Capitulo 3: modelos generativos
Actividad 1: Investiga y realiza los siguientes puntos:
e Realiza un Poster acerca de Introduccion a los Modelos Generativos
e Herramientas por utilizar: Canva
e Materiales: Computadora o dispositivo con acceso a internet
Actividad asincrona: Reflexiona y responde las siguientes preguntas:
e ;Que tipo de datos creen que podrian generar los modelos generativos en el futuro?
e Cbmo podemos asegurarnos de que los modelos generativos no se usen para crear contenido
falso o engafioso?
Actividad 2: Elabora una infografia interactiva acerca de los Tipos Modelos Generativos.
e Explora el funcionamiento y las aplicaciones de cada tipo de modelo generativo.
e Reflexiona sobre las aplicaciones practicas y desafios éticos de los modelos generativos en la
vida real.
e Herramientas a utilizar: Canva, Genially.
e Materiales: Computadora o dispositivo con acceso a internet.
Actividad 3: Investigacion sobre Avances Recientes.
Realiza una presentacion e investiga y reflexiona sobre los siguientes puntos:
e Explicar brevemente qué son los modelos generativos de IA y como se utilizan para crear
contenido, desde texto hasta imagenes, muasica y video.
e Presentar avances recientes, incluyendo:
e GPT-4 para generacion de texto.
e DALL-E 3y Stable Diffusion para generacién de imagenes.

e JukeBox para generacion de mausica.

1164 | /o). 11, nim. 2. Abril-dunio, 2025, pp. 1152-1171
Dorinda Mireya Reyes Roman, Juan Andrés Carvajal Romero, Jorge Luis Serrano Aguilar, Mario David Tello Mendoza



Dom. Cien., ISSN: 2477-8818
Vol. 11, nim. 2. Abril-Junio, 2025, pp. 1152-1171 R

e ——
DOMINIO DE
LAS CIENCIAS

Fundamentos de la IA generativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion superior

o Make-A-Video para generacion de video.
o Hablar sobre los desafios éticos relacionados con los modelos generativos, como los sesgos,
el uso indebido y las preocupaciones de privacidad.

Actividad asincrona: Creacion de Contenido Generativo
En esta actividad, los participantes aprenderan como generar contenido creativo, utilizando modelos
de lenguaje (como GPT-40) para generar texto y modelos de generacion de imagenes (como DALL-E
o Stable Diffusion). La actividad esta disefiada para que los participantes experimenten con estas
tecnologias de forma practica, mientras comprenden cémo funcionan los modelos generativos en
diferentes dominios.
Herramientas a utilizar:

1. ChatGPT (para generacion de texto).

2. DALL-E 2 o Stable Diffusion (para generacion de imagenes a partir de texto).
Materiales: Computadora o dispositivo con acceso a internet y acceso a herramientas en linea como
ChatGPT, RunwayML, DALL-E 2 (pueden utilizarse cuentas gratuitas o de prueba).

Capitulo 4: avances recientes en ia generativa
Actividad 1: Modelos de Lenguaje Generativos: Evolucion de las Tecnologias de Procesamiento
Linguistico
Investigar y Reflexionar:
e Busca informacién adicional sobre los modelos GPT-3 y GPT-4. Puedes usar sitios confiables
como blogs de tecnologia o articulos académicos.
e Mediante un Padlet reflexiona y responde las 2 preguntas sobre la busqueda realizada:

https://padlet.com/isbesmaria/modelos-gpt-3-y-gpt-4-f8hga9c3dodteu9b

Actividad 2: Innovaciones en Producciéon Audiovisual Mediante Inteligencia Artificial
e Realizar una Infografia sobre las Innovaciones en produccion audiovisual mediante 1A, en
cualquier herramienta y comparte el enlace, no olvide colocar el nombre del autor.
Actividad 3: Transformacion educativa mediante tecnologias generativas.
e Mediante un foro, escribe un texto corto (100-150 palabras) respondiendo a esta pregunta:
e Cbmo crees que las tecnologias generativas pueden hacer que estudiar sea mas interesante o
facil?
Capitulo 5: IA generativa para fomentar la creatividad y el pensamiento critico.

Actividad 1: El papel de la creatividad en la educacion
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. Mediante la herramienta padlet colocar una breve descripcion sobre un tema
matematico en especifico, pueden incluir imagenes, enlaces sean de un articulo cientifico o
video. En la siguiente seccion se analizara las respuestas de los participantes.
https://padlet.com/d47393512/colocar-una-breve-descripci-n-sobre- un-tema-matem-tico-en-es-
x887elwgqgg9cuaju
Actividad 2: Actividades creativas con 1A

e Crear una imagen con la herramienta Al Art Generator y una presentacion en gamma,
seleccionar un tema de los siguientes: Uso de la coma, El uso del diccionario, Provincias del
Ecuador, Actividad Monetaria con billetes didacticos, Palabras agudas, graves y esdrujulas,
Diptongo, Hiato.

o Nota: Para realizar la imagen debe ser cualquiera que usted desea y en la presentacion puedes
ayudarte de chtgpt para modificar su contenido, en la siguiente seccidn exposicion porque
selecciono dicho criterio.

Actividad 3: Desarrollo del pensamiento critico
e Realizar un foro sobre el tema tratado ¢Qué es el desarrollo del pensamiento critico en la 1A

Generativa y como esta relacionado en la educacion?

Resultados

Los resultados del proyecto se materializaron en tres productos principales que evidencian el alcance
y la profundidad del trabajo realizado. En primer lugar, se desarroll6 un curso Moodle completamente
funcional que integra todas las unidades planificadas. Como segundo servicio, se elaboré un manual
interactivo para docentes, disponible tanto en formato PDF como en HTML, que facilita la
implementacion y réplica del curso. Finalmente, se estructuré un programa de Educacion Continua
(CEC) que formaliza la propuesta educativa.

La evaluacién del proyecto se realiz6 mediante un sistema integral que incluye rubricas especificas
para cada tipo de actividad, guias de evaluacion estandarizadas y métricas de participacion en las
actividades colaborativas, lo que permitié un seguimiento detallado del proceso de aprendizaje.
Analisis critico de Experiencias y Aprendizajes

La implementacion del curso ha proporcionado valiosas lecciones sobre la ensefianza de 1A
Generativa en entornos virtuales. Entre las fortalezas identificadas, destaca como la estructura

modular facilité la asimilacién progresiva de conceptos, mientras que la combinacion de recursos
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multimedia mantuvo el compromiso activo de los participantes. Las actividades practicas
demostraron ser fundamentales para la comprensién aplicada de la teoria, y el sistema de evaluacion
continua permitié un seguimiento efectivo del progreso de los estudiantes.

No obstante, el proceso también revelé areas que requieren atencién y mejora; se identificd la
necesidad de incorporar mas ejercicios practicos en tiempo real y fortalecer el soporte técnico inicial
para algunos participantes. Un desafio particular fue la velocidad de evolucién de la IA Generativa,
que demanda actualizaciones frecuentes del contenido para mantener su relevancia.

Las lecciones aprendidas durante esta experiencia subrayan la importancia de mantener un equilibrio
adecuado entre teoria y practica, asi como el valor fundamental de la retroalimentacion continua en
el proceso de aprendizaje. La flexibilidad para adaptar el contenido a diferentes niveles de
conocimiento previo y la efectividad de combinar maltiples formatos de contenido han demostrado

ser elementos clave para el éxito del programa.

Conclusiones

La presente investigacion ha permitido evidenciar que la Inteligencia Artificial Generativa (IAG)
representa un avance tecnologico transformador con aplicaciones que abarcan multiples ambitos del
contexto educativo. El desarrollo e implementacion de este curso ha demostrado ser un paso
significativo en la integracion de la IAG en la educacion superior, validando la importancia de la
comunicacion agil y eficaz en el contexto actual, donde la habilidad de la IAG para generar contenido
persuasivo representa un beneficio considerable.

Los resultados obtenidos han confirmado la relevancia de reconocer tanto las potencialidades como
las limitaciones de la IA Generativa en el contexto educativo, evidenciando la necesidad de mantener
un equilibrio entre la innovacion tecnoldgica y las metodologias tradicionales de ensefianza. A partir
de los hallazgos obtenidos, se recomienda para futuras investigaciones profundizar en la integridad
académica y el uso ético de estas herramientas en el contexto educativo. Asimismo, resulta
fundamental considerar la necesidad de desarrollar mecanismos de seguridad y proteccion en el uso
de estas tecnologias.

La colaboracion entre gobiernos, instituciones educativas y comunidades sera crucial para maximizar
los beneficios de la IAG mientras se abordan de manera proactiva los desafios éticos, técnicos y
sociales que surgen de su implementacion. Es fundamental mantener un enfoque centrado en el ser

humano para garantizar que sus beneficios se distribuyan de manera equitativa, reconociendo que la

1167 | ol 11, nim. 2. Abril-dunio, 2025, pp. 1152-1171
Dorinda Mireya Reyes Roman, Juan Andrés Carvajal Romero, Jorge Luis Serrano Aguilar, Mario David Tello Mendoza



Dom. Cien., ISSN: 2477-8818

Vol. 11, nam. 2. Abril-Junio, 2025, pp. 1152-1171 “”"))

e ——
DOMINIO DE
LAS CIENCIAS

Fundamentos de la IA generativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion superior

IA Generativa no solo esta transformando la forma en que creamos, sino también la forma en que

imaginamos el futuro de la educacion superior.
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