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Resumen

El uso de estrategias didacticas innovadoras en la ensefianza de matematicas ha demostrado ser una
herramienta efectiva para mejorar la comprension y el rendimiento académico de los estudiantes. En
este articulo se analiza la implementacion de recursos didacticos lidicos en la ensefianza de
progresiones aritméticas y geométricas en estudiantes de segundo afio de Bachillerato General
Unificado (BGU). A través del aprendizaje basado en el juego, se fomenta la participacion activa, el
trabajo cooperativo y el desarrollo de habilidades cognitivas. Se presentan los principales hallazgos
de un estudio aplicado en la Unidad Educativa del Milenio Yachay, donde se evidencié un impacto
positivo en la motivacidn y el desempefio académico de los estudiantes.

Palabras clave: Innovacion educativa; inclusion educativa; actividades Iidicas; juegos didacticos;

trabajo en equipo; matematicas.

Abstract

The use of innovative teaching strategies in mathematics teaching has proven to be an effective tool
to improve students’ understanding and academic performance. This article analyzes the
implementation of playful teaching resources in the teaching of arithmetic and geometric progressions
in second-year students of Bachillerato General Unificado (BGU). Through game-based learning,
active participation, cooperative work, and the development of cognitive skills are encouraged. The
main findings of a study applied atthe Yachay Millennium Educational Unit are presented, where a
positive impact on students' motivation and academic performance was evident.

Keywords: Educational innovation; educational inclusion; playful activities; educational games;

teamwork; mathematics.

Resumo

A utilizacdo de estratégias de ensino inovadoras no ensino da matematica tem demonstrado ser uma
ferramenta eficaz para melhorar a compreensdo e o desempenho académico dos alunos. Este artigo
analisa a implementacdo de recursos didaticos ludicos no ensino das progressbes aritméticas e
geométricas em alunos do segundo ano do Bacharelato Geral Unificado (BGU). Através da
aprendizagem baseada em jogos, a participacdo ativa, o trabalho cooperativo e o desenvolvimento de

competéncias cognitivas sdo encorajados. S&o apresentadas as principais conclusdes de um estudo
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realizado na Unidade Educativa Yachay Millennium, onde foi evidente um impacto positivo na
motivacao e no desempenho académico dos alunos.
Palavras-chave: Inovagdo educativa; inclusdo educativa; atividades lidicas; jogos educativos;

trabalho em equipa; matematica.

Introduccion
La ensefianza de las matematicas sigue enfrentando desafios en cuanto ala motivacion y comprension
de los estudiantes. Tradicionalmente, se ha basado en metodologias repetitivas y memorizacion de
formulas, lo que puede generar desinterés y dificultades en el aprendizaje. En este contexto, la
innovacion educativa y el uso de estrategias didacticas lidicas han demostrado ser una alternativa
efectiva para transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje (Zarate et al., 2022).
Este articulo tiene como objetivo analizar la implementacion de recursos ludicos en la ensefianza de
progresiones aritméticas y geométricas, explorando su impacto en el aprendizaje y la inclusion
educativa. A través del juego y la interaccion, los estudiantes pueden desarrollar habilidades
matematicas en un ambiente dinamico y motivador, alejandose de los métodos tradicionales basados
en la memorizacion.
1. Marco Tedrico

1.1. Innovacion Educativa
El psicologo Francisco Imberndén (1996: 64) afirma que “la innovacion educativa es la actitud y el
proceso de indagacion de nuevas ideas, propuestas o aportaciones, efectuadas de manera colectiva,
para la solucion de situaciones probleméticas de la préctica, lo que comportara un cambio en los
contextos y en la practica mstitucional de la educacion”.
Otra conceptualizacion de innovacién educativa propone Imbernén (2006) en el cual la innovacidn
es igual a formarse, aprender y actuar como agentes de cambio siendo méas importante el ensefiar a
trabajar en equipo, a colaborar y sobre todo a escuchar que la cantidad de cosas que se aprenden, para
generar una formacion a partir de estructuras de participacion y de dialogo donde se tiene en cuenta
el contexto y el aula donde se trabaja.

1.2. Importancia de la innovacion enelaula
Para Canfal de Leon, (2002: 11-12) la innovacion:

e Trata de provocar la reflexion tedrica sobre las vivencias, experiencias e interacciones

en el aula.
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e No se emprende nunca desde el aislamiento y la soledad sino desde el intercambio y
la cooperacion permanente como fuente de enriquecimiento.
e Trata de traducir ideas en la practica cotidiana, pero sin olvidarse nunca de la teoria.
e Hace que surja inquietudes o intereses nuevos en los estudiantes.
e Facilita la comprensién del nuevo conocimiento.
1.3. Aprendizaje y Didactica
1.3.1. Aspectos que influyen en el aprendizaje
1.3.1.1. Factores psicologicos
e Memoria: La memoria juega un papel muy importante a la hora del aprendizaje y en el
desarrollo de la cognicién. (Papalia, Wendkos y Duskin, 2010).
e Atencion: Es un ajuste de los 6rganos sensoriales y del organismo en general, haciendo
conscientes y vividos algunos estimulos o ideas, ademas de provocar una disposicion para
la accion. (Wendkos. 2008).
e Concentracion: Contribuye al rendimiento al adoptar un espectro amplio la primera vez
que nos enfrentamos a un desafio para luego centrarnos en los aspectos principales.
1.3.1.2. Factor Interno
Conocimientos previos: César Coll (1990) manifiesta lo siguiente: “Cuando el alumno se enfrenta a
un nuevo contenido a aprender, lo hace siempre armado con una serie de conceptos, concepciones Yy
conocimientos, adquiridos en el transcurso de sus experiencias previas, que utiliza como instrumentos
de lectura e interpretacion que determinan en buena parte qué informaciones seleccionara, como las
organizard y qué tipos de relaciones establecerd entre ellas”. Por ello los conocimientos previos no
solo ayudan arealizar un contacto inicial con el nuevo tema sino también a obtener los fundamentos
necesarios para poder crear un conocimiento nuevo que sea significativo.
1.3.2. Aprendizaje de la matematica
Segun Larrouse (2004) el aprendizaje de la matematica “Es la ciencia que estudia mediante el
razonamiento deductivo las magnitudes y cantidades (nimeros, figuras geométricas...), asi como sus
relaciones realizando operaciones sobre ellas”.
El objetivo de la ensefianza de las matematicas con didactica inclusiva innovadora no solo consiste
en que los estudiantes aprendan, sino su principal finalidad es que puedan resolver problemas y aplicar

los conceptos y habilidades mateméaticas para desenvolverse en el dia a dia.

1851 Vol. 11, nim. 1. Enero-Marzo, 2025, pp. 1848-1862
John Eduardo Guifianzaca Vaca



D0m. Cien., ISSN. 2477'8818 REVISTA
Vol. 11, nim. 1. Enero-Marzo, 2025, pp. 1848-1862 e

DOMINIO DE

—
LAS CIENCIAS

Didactica Innovadora como parte del proceso de aprendizaje en los estudiantes de Segundo Afio BGU “B” en el
area de matematicas de la Unidad Educativa_del Milenio _Yachay

1.3.3. Didactica en el &rea de matematicas
La didactica de las matematicas se refiere a la: Disciplina que trata fundamentalmente del aprendizaje
y enseflanza de la ciencia matematica. Representa una parcela especifica dentro del campo de la
Educacion Matematica cuya mision es la preparacion y formacidn de un profesorado adecuado para
impartir docencia y educar mateméaticamente en los distintos niveles del sistema educativo.
(Barrezueta & Herrera, 2016, pag. 26).
En didactica de las matematicas en concreto, precisa de un modelo de referencia que permita analizar
y estudiar la adquisicién de conocimientos por parte del estudiante y conocer los procesos cognitivos
que tienen lugar en dicho proceso.
Es imposible concebir el proceso de ensefianza-aprendizaje de cualquier disciplina sin tener en
consideracion las interacciones, intervenciones y fendmenos que se producen entre sus tres
principales actores:

e EIl alumno: Su papel es aprender aquello que ha sido establecido por la comunidad
educativa, en los curriculos oficiales, segun su edad, nivel y desarrollo cognitivo.

e EIl saber o conjunto de conocimientos: En este aspecto se refiere conocimientos
matematicos, que deben ser transmitidos y adquiridos a los alumnos para su aplicacion
futura tanto en la vida profesional o laboral como en situaciones cotidianas del dia a dia.

e EIl profesor: Es el encargado de transmitir el saber y hacer funcionar el proyecto de
ensefianza de la manera mas adecuada posible para que el aprendizaje se produzca de
manera significativa.

1.3.4. Estrategias en la Matemética
Las estrategias didacticas en las matematicas Las estrategias didacticas ‘“son un conjunto de las
acciones que realiza el docente con clara y explicita intencionalidad pedagogica” (Bixio, 2002, pag.
35).
Estas estan orientadas para que el estudiante aprenda haciendo de forma que pueda ir desarrollando
sus habilidades y destrezas. Una estrategia didactica es, en un sentido estricto, un procedimiento
organizado, formalizado y orientado a la obtencion de una meta claramente establecida. Su aplicacion
en la practica diaria requiere del perfeccionamiento de procedimientos y de técnicas cuya eleccion
detallada y disefio son responsabilidad del docente.
Implica:

e Una planificacién del proceso de ensefianza aprendizaje,
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e Una gama de decisiones que él o la docente debe tomar, de manera consciente y
reflexiva, con relacion a las técnicas y actividades que puede utilizar para alcanzar los
objetivos de aprendizaje. (Echeverri, 2013, pags. 1-2)
Las estrategias didacticas dentro de campo de las matematicas deben permitir que los estudiantes sean
reflexivos, criticos y creativos para resolver problemas y cuestionar aspectos de las mateméaticas. La
matematica al ser una ciencia muy compleja se requiere que los docentes opten por aplicar estrategias
didacticas que permitan contribuir a su adquisicion de conocimientos.
1.4. Innovacion y Aprendizaje en el area de matematicas
En una entrevista a Antoni Zabala, director del Instituto de Recursos e Investigacion para Formacion,
menciond que para poder decir que una practica educativa es innovadora debe cumplir con ciertos
propositos es decir que la practica innovadora debe ser para todos y todas especialmente para el
alumnado mas desfavorecido y para el desarrollo de las competencias para la vida desde una Optica
critica, comprometida Yy transformadora
2. Diagnostico
2.1. Contexto Situacional
El diagndstico inicial se va a realizar en la Unidad Educativa del Milenio Yachay ubicada en la
provincia de Imbabura del canton San Miguel de Urcuqui de la parroquia Urcuqui, el nivel educativo
que ofrece: Inicial; Educacion Basica y Bachillerato en modalidad presencial contando con Jornada:
Matutina y Vespertina. La unidad educativa cuenta con el nimero de 36 docentes y el numero de 749
estudiantes.
2.2. Objetivos Diagndsticos
2.2.1. Objetivo General
° Realizar un diagnostico sobre el aprendizaje de Progresiones, en el éarea de
matematicas en Segundo de Bachillerato General Unificado “B” en la Unidad Educativa del
Milenio Yachay con la finalidad de proponer una Didactica Innovadora en Inclusion
Educativa como parte del proceso de aprendizaje en los estudiantes.
2.2.2. Objetivos Especificos
e Realizar una sistematizacion tedrico-metodoldgico entre los aspectos que influyen en
el aprendizaje de Progresiones: geometricas-aritméticas y su relacion entre didactica

innovadora e inclusiva.
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e Diagnosticar el estado actual de los conocimientos de Progresiones Y los aspectos que

influyen en el aprendizaje para relacionarlo con una estrategia didactica innovadora

inclusiva.
2.3. Metodologia
2.3.1. Poblacién y muestra

La poblacién se enfoca en la Unidad Educativa del Milenio Yachay con un total de 749 estudiantes,
cuya muestra escogida fue el Segundo de Bachillerato General Unificado “B”, que son un total de 26
estudiantes.
2.3.2. Fuentes de Informacion
Documentos e investigaciones previas sobre innovacion, didactica e inclusion educativa y los
aspectos que influyen en el aprendizaje; opiniones y comentarios de autores.
2.3.3. Técnicas e Instrumentos de Investigacion aplicados
Tentativamente las técnicas que se aplicaran en esta investigacion serian las que se enumeran a
continuacion.
1. Clase explicativa de diagnostico, sobre Progresiones aritméticas y geométricas.
2. Encuesta dirigida a los estudiantes para conocer su nivel de conocimientos y su nivel de
interés por la materia.
3. Encuesta para determinar el grado de inclusién educativa y de acceso a la tecnologia en
sus hogares.
2.3.4. Matriz de Relacion Diagndstica
A continuacién, se presenta una tabla exhaustiva que detalla las variables de estudio involucradas en
la investigacion, clasificadas en dos categorias clave: dependientes e independientes. Para cada
variable, se especifican los indicadores que se emplearan para su medicion precisa y cuantificacién.
Estos indicadores han sido seleccionados cuidadosamente para garantizar que sean representativos y
relevantes para el enfoque de la investigacion. Ademas, se incluyen las fuentes de informacidn
correspondientes que proveeran los datos necesarios, asegurando que estos provengan de canales
confiables y actualizados. Esta organizacion estructurada y detallada de los datos facilita un proceso
de levantamiento eficiente, lo que permitird una recoleccion precisa y bien fundamentada. Este
enfoque es crucial para mantener la calidad, la coherencia y la validez en el andlisis de los resultados,

contribuyendo asi a la robustez y fiabilidad de las conclusiones de la investigacion
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Tablal. Operacionalizacionde variables

Aspectos clave del estudio

OBJETIVO VARIABLE INDICADOR TECNICAS FUENTE DE
DIAGNOSTICO INFORMACION
ESPECIFICO
Importancia de la Documental Paginas Web
Innovacion innovacion Libros
educativa
Innovacion enelarea
de matematicas
Realizar una
sistematizacion teorico-
metodoldgico entre los Aspectos que Documental  Paginas Web
aspectos que influyen en influyenen el Libros
el  aprendizaje de Aprendizaje  aprendizaje
progresiones y  su y Didactica  Didactica ,ep el area
relacion entre didactica de matematicas
innovadora
Estrategias en la
Matematica
Conceptos y Documental Paginas Web
férmulas de Libros
progresiones
Progresiones  geométricas y
aritméticas y aritméticas
geométricas  Ejercicios de
progresiones
geométricas y
aritméticas
2. Diagnosticar el estado Rendimiento Prueba sobre Estudiantes
actual de los academico de los progresiones
conocimientos de estudiantes geométricas
progresiones Nivel de interés por Encuesta Estudiantes
aritméticas y Aprendizaje  la materia
geométricas 'y  los

aspectos que influyenen
el aprendizaje para
relacionarlo con una
estrategia didactica
innovadora inclusiva.
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2.3.5. Andlisis y Discusion de Resultados
Anélisis
Encuesta dirigida a los estudiantes
ITEM 2: Preguntas para conocer elgrado de interés por la matematica.

Pregunta 5: Para usted la clase de Matematica es.

CLASE DE MATEMATICAS

42.30%
50,00%
7.70%
m a) Practicay terica  m b) Solo Practica ¢) Solo Teodrica

El 50% de los estudiantes manifestd que la clase de matematicas es practica y tedrica, el otro 50% se

divide en 42,30% para clases con metodologias tedricas y en 7,70% para clases solo con metodologias
practicas.

Pregunta 6: ;Como le gustaria que fuera la clase de Matematica?

CLASE DE MATEMATICAS
0.00% 7-70%

15.40% |‘

76.90%

= a) Interactiva (mediante juegos) = b) Solo Practica (experimentos)

c) Solo Teodrica = d) Uso de plataformas digitales

1856 Vol. 11, nim. 1. Enero-Marzo, 2025, pp. 1848-1862
John Eduardo Guifianzaca Vaca



D0m. Cien., ISSN. 2477'8818 REVISTA
Vol. 11, nim. 1. Enero-Marzo, 2025, pp. 1848-1862 e

DOMINIO DE

—
LAS CIENCIAS

Didactica Innovadora como parte del proceso de aprendizaje en los estudiantes de Segundo Afio BGU “B” en el
area de matematicas de la Unidad Educativa_del Milenio _Yachay

El 76,90% de los estudiantes encuestados manifestd que les gustaria tener clases interactivas mediante

juegos, mientras que el 15,40%y el 7,70% prefiere clases practicas

Discusion

Encuesta dirigida a los estudiantes

item 1: Preguntas para conocer su rendimiento académico enel rea de matematicas eneltema

progresiones aritméticas y geomeétricas.

En el primer ejercicio los estudiantes tuvieron un alto porcentaje de acierto, pero también existe un

porcentaje de equivocacidn considerable. En el segundo ejercicio la mayoria de los estudiantes se

equivoco en el literal dos de la pregunta mientras que en el primer literal de igual porfa que en la

pregunta anterior existe un porcentaje considerable de desaciertos. En el tercer ejercicio la mayoria

de los estudiantes se equivocaron en la respuesta a esa pregunta. Y por ultimo en el ejercicio 4 hubo

un alto porcentaje de acierto, pero de igual forma también existe un porcentaje considerable de

desacierto.

item 2: Preguntas para conocer el grado de interés por la matematica.

La mayoria de los estudiantes encuestados manifestaron que sus clases en su mayoria son préacticas y

tedricas, pero también otro porcentaje considerable manifiesta que son solo tedricas. Los estudiantes

prefieren tener clases de matematicas de forma interactiva mediante juegos Y la claridad de las clases

de matematicas se encuentra en una escala de 4. Por Ultimo, los estudiantes manifiestan que las

matematicas se encuentran en todas partes, ayudan en cualquier negocio y para el desarrollo de una

profesion y la comprensién de fendmenos naturales de la vida diaria.

3. Conclusiones del diagndstico
e Los factores que afectan el aprendizaje se dividen en dos grupos, los psicologicos y los

internos; entre los psicologicos estan la memoria, la atencion y la concentracion que ayudan
al desarrollo de la cognicion, através de estimulos o ideas que contribuyen al rendimiento del
aprendizaje; y entre los internos se encuentran los conocimientos previos que arman una serie
de conceptos y concepciones a través de experiencias previas para establecer las relaciones
entre ellas y crear un conocimiento nuevo y significativo. Ademas, la ensefianza de las
matematicas mediante una didactica inclusiva e innovadora ayuda a que los estudiantes se

desenvuelvan en la vida diaria aplicando y resolviendo problemas con los conocimientos ya
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adquiridos; pues las estrategias didacticas permiten a los estudiantes ser reflexivos, criticos y
creativos para cuestionar lo que se encuentra a su alrededor.

e En el diagnostico se determind que la mayoria de los estudiantes tuvieron un porcentaje de
aciertos regular en los cuatro ejercicios de diagndstico aplicados, estos fueron ejercicios tanto
tedricos como préacticos lo que indica que necesitan reforzar mas sus conocimientos. Ademas,
los estudiantes prefieren tener clases de mateméaticas con métodos interactivos a través de
juegos porque estan conscientes que el conocimiento numérico ayuda a mejorar en otras
disciplinas que son necesarias para el desarrollo de una profesion y también ayuda a mejorar
y comprender los fenémenos naturales de la vida diaria. Respecto al grado de inclusién en
acceso a la tecnologia y durante las clases se concluye que la mayoria de los estudiantes
cuentan con acceso a internet, a celulares y a laptops en sus hogares pues por el momento el
acceso a internet incrementa las oportunidades de aprendizaje y abre entradas hacia una gran
cantidad de informacion, conocimientos Yy recursos educativos; por Ultimo la influencia del
internet en la educacion se manifiesta al momento de acceder a clases en linea y a las
plataformas virtuales para subir trabajos y deberes, pues al no contar con acceso a la tecnologia
no hay acceso a informacion por el momento, debido a la pandemia,; pero también es
necesario emplear estrategias distintas para poder aprender pues no todos tienen acceso ni
recursos para acceder a internet.

4. Propuesta

5.1. Descripcién General de la propuesta
5.1.1. Objetivo general
e Proponer una estrategia didactica innovadora en inclusion educativa que favorezca el
aprendizaje de los estudiantes en el area de mateméaticas en Segundo de Bachillerato
General Unificado en la Unidad Educativa del Milenio Yachay.
5.1.2. Objetivos especificos
e Diseflar una estrategia didactica innovadora en inclusién educativa que nos permita mejorar
el aprendizaje del tema Progresiones aritméticas y geométricas. en los estudiantes de
Segundo de Bachillerato “B”.
e Implementar y evaluar los resultados de la estrategia didactica innovadora en inclusion

educativa disefiada para mejorar el aprendizaje de Progresiones
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Descripcion detallada de la propuesta
Consistird de una estrategia lldica en la que se encuentre relacionado con el aprendizaje cooperativo,
ya que esto favorecerd en el Optimo aprendizaje de los estudiantes. La propuesta consistira en la
elaboracion del siguiente tablero de preguntas, el juego se llamara “Crack Progresivo”
Es importante mencionar que la propuesta planteada, fue ejecutada por parte del docente del area de
matematicas como proyecto final de quimestre, lo cual fue adaptada a un formato de actividad ludica
en casa, debido a la modalidad actual en que se desarrollan las clases.
Objetivos didacticos: Mediante la practica de este juego se pretende conseguir que los alumnos
practiquen, los objetos mateméaticos estudiados en este tema:
e Resolucion de ejercicios de progresion geométrica y aritmética
e Conocer la capacidad de los estudiantes al momento de realizar las actividades
propuestas en el proyecto.
e Valorar la presencia de las informaciones numéricas en situaciones cotidianas en
diversos contextos y con diferentes finalidades.
Competencias: Con el desarrollo en clase de este juego se pretende contribuir al logro de las
competencias basicas como:

e Razonamiento matematico: los alumnos desarrollardn su habilidad y destreza para
solucionar ecuaciones con progresiones geométricas Yy aritméticas de manera rapida,
demostrando asi el conocimiento y manejo de dichos elementos matematicos.

e Social y ciudadana: Se les incita a participar, y relacionarse entre ellos, elegir como
comportarse en el contexto del juego y responsabilizarse de las elecciones adoptadas y
del material facilitado para el desarrollo del juego.

e Aprender a aprender: Permitiéndoles ser conscientes de los conocimientos adquiridos
y estar motivados para afrontar nuevos aprendizajes.

e Autonomia e iniciativa personal: Se pretende a incitar a ser responsables,
perseverantes, a aprender de forma auténoma, a conocerse a si mismos, fomentar su
autoestima, ser autocriticos, aprender de los errores y asumir riesgos y lo mas importante

aprender a trabajar en equipo, logrando asi la inclusion dentro del aula de clases.
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5.2.Marco logico

Jerarquia de Resumen Indicadores Fuentes de

Objetivos Descriptivo Verificacion
Mejorar el

Objetivo de aprendizaje de Nivel de Encuestas de

Desarrollo progresiones conocimiento  sobre  investigacion del
aritméticas y progresiones. proyecto.

geométricas mediante
inclusion educativa y
actividades ludicas.

Proponer una Mejora en el Evaluaciones y clases

Objetivo General estrategia  didactica rendimiento de los sobre  progresiones
innovadora para estudiantes, con una aritméticas y
mejorar elaprendizaje meta del 85%. geométricas.
de progresiones en
estudiantes de
segundo de BGU.

Resultado 1 Disefiar una estrategia Mayor  interés y Juegos de
ludica basada en el razonamiento razonamiento
aprendizaje matematico. matematico en
cooperativo para plataformas digitales.

mejorar la ensefianza
de progresiones.

Acciones para Diagnostico de Logro de Documentos

Resultado 1 necesidades, competencias: institucionales,
propuesta de autonomia, observacion en
actividades ludicas e ciudadania, clima de practicas
introduccién de la aula. profesionales.
estrategia didactica.

Resultado 2 Implementar y Indice de mejora del Evaluaciones de
evaluar la estrategia aprendizaje, ambiente progresiones, test de
ludica ‘Crack inclusivo. trabajo cooperativo.
Progresivo' para

medir su impacto en
el aprendizaje.

Acciones para Desarrollo de material Grado de interés y Implementacion en
Resultado 2 didactico, evaluacion mejora en el clase, observacion y
del interés de los aprendizaje. encuestas.
estudiantes y
medicion de la
estrategia.

Nota: Elaboracion propia
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5.3. Impactos

5.3.1. Impacto Educativo.
La estrategia didactica innovadora educativa que se propone se fundamenta principalmente en lo
interactiva, inclusiva y divertida que puede llegar a ser una clase de matematicas, al momento de
implementar la actividad Iudica tanto para estudiantes y docente; se lograria tener un ambiente de
armonia, aprendizaje cooperativo, motivacion e interés de los estudiantes cuya finalidad consiste en
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en temas de matematicas que les dificulte aprender de
manera Optima. Ademas, el poder presentar una alternativa diferente, en la que los estudiantes no
requieran el uso de internet sino Mas bien puedan usar materiales en casa y el que puedan elaborar
sus propios ejemplos y actividades del tema, favorece ampliamente en el optimo desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes.

5.3.2. Impacto Social
Al realizar estrategias didacticas innovadoras e inclusivas en el ambito educativo, se esta
contribuyendo a que los estudiantes puedan trabajar en equipo Yy relacionarse facilmente con el resto;
ya que no solo le servird en el aula de clase sino también en su contexto cultural y social que se

encuentra fuera de la unidad educativa.

Resultados y Discusion

Los resultados obtenidos indican que el uso de recursos didacticos Ildicos tuvo un impacto positivo
en el aprendizaje de las progresiones matematicas. Se observd un aumento en la participacion y
motivacién de los estudiantes, asi como una mejora en su desempefio académico. El 76,9% de los
encuestados manifestd que prefieren clases interactivas mediante juegos, lo que evidencia la
efectividad de estas estrategias en el aula.

Asimismo, los datos revelaron que el trabajo cooperativo favorece el aprendizaje significativo y
fortalece la integracion de los estudiantes en el aula. La inclusion educativa también se vio reflejada
en la implementacion de estrategias accesibles para todos los alumnos, incluyendo aquellos con

dificultades de aprendizaje.

Conclusiones
La implementacion de recursos didacticos lidicos en la ensefianza de mateméticas representa una

alternativa innovadora Y efectiva para mejorar la comprension y la motivacion de los estudiantes. Los
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hallazgos de este estudio demuestran que estrategias como el juego educativo "Crack Progresivo™

pueden transformar el aprendizaje en una experiencia mas atractiva e inclusiva.

Es recomendable que los docentes adopten metodologias basadas en la ludificacién para fomentar el

interés por las matematicas Y facilitar la asimilacién de conceptos complejos. Ademas, es fundamental

seguir explorando nuevas estrategias que permitan fortalecer el aprendizaje y la inclusion dentro del

aula.
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