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Resumen

La investigacion se desarrolla en la era de la informacion y la comunicacion, en la que las tecnologias
digitales estan transformando rapidamente los métodos educativos en todo el mundo, las herramie ntas
en el proceso de enseflanza-aprendizaje son crucial para preparar a los estudiantes acorde a los
desafios del siglo XXI. En el contexto especifico de las unidades educativas en Ecuador, el uso de
tecnologias digitales, como parte del sistema educativo, estd regulado y orientado por politicas. En
particular, en la unidad educativa en la que se enfoca la ensefianza-aprendizaje de las Ciencias
Naturales a estudiantes de tercer grado, se evidencian limitaciones en el uso de las herramientas
digitales, porlo que; a partir de la utilizacion del método cientifico, asi como de los métodos tedricos;
empiricos 'y matematico-estadisticos se persigue como objetivo general: disefiar una estrategia
metodoldgica con el uso de las herramientas digitales para el proceso de ensefianza-aprendizaje en el
contenido “animales” de las Ciencias Naturales del tercer grado de la Unidad Educativa ‘“La
Inmaculada” del canton Montalvo, durante el periodo agosto 2024-febrero 2025; cuyos resultados
principales que se enmarcan en el presente articulo permitirdn el logro de este objetivo, y se
puntualizan como la sistematizacion de los referentes tedricos que sustentan el uso de las herramie ntas
digitales para el proceso de ensefianza-aprendizaje en el contenido “animales” de las Ciencias
Naturales y sobre la estrategia metodoldgica; ademas, de la caracterizacion de este proceso, mediante
la aplicacion de diferentes instrumentos.

Palabras clave: herramientas digitales; aprendizaje; Ciencias Naturales; estrategias metodologicas.

Abstract

The research is developed in the era of information and communication, in which digital technologies
are rapidly transforming educational methods around the world, the tools in the teaching-learning
process are crucial to prepare students according to the challenges of the 21st century. In the specific
context of educational units in Ecuador, the use of digital technologies, as part of the educational
system, is regulated and guided by policies. In particular, in the educational unit in which the
teaching- learning of Natural Sciences to third grade students focuses, limitations are evident in the
use of digital tools, therefore; based on the use of the scientific method, aswell as theoretical methods;
empirical and mathematical-statistical objectives, the general objective is to design a methodological

strategy with the use of digital tools for the teaching-learning process in the “animals” content of the
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Natural Sciences of the third grade of the “La Inmaculada” Educational Unit of the Montalvo canton,
during the period August 2024-February 2025; whose main results that are framed in this article will
allow the achievement of this objective, and are pointed out as the systematization of the theoretical
references that support the use of digital tools for the teaching-learning process in the "animals™
content of Natural Sciences and on the methodological strategy; In addition, the characterization of
this process, through the application of different instruments.

Keywords: digital tools; learning; Natural sciences; methodological strategies.

Resumo

A pesquisa se desenvolve na era da informacdo e comunicagcdo, em que as tecnologias digitais estéo
transformando rapidamente os métodos educacionais em todo o mundo, as ferramentas no processo
de ensino-aprendizagem séo cruciais para preparar os alunos de acordo com os desafios do século
XXI. No contexto especifico das unidades educacionais do Equador, o uso de tecnologias digitais,
como parte do sistema educacional, é regulamentado e orientado por politicas. Em particular, na
unidade educativa em que se centra o ensino-aprendizagem das Ciéncias Naturais aos alunos do
terceiro ano, sao evidentes limitacbes na utilizacdo de ferramentas digitais; com base na utilizagdo do
método cientifico, bem como de métodos tedricos; objetivos empiricos e matematico-estatisticos, o
objetivo geral é desenhar uma estratégia metodologica com a utilizacdo de ferramentas digitais para
0 processo de ensino-aprendizagem no conteudo “animais” das Ciéncias Naturais do terceiro ano da
Unidade Educacional “La Inmaculada” do cantdo de Montalvo, durante o periodo de agosto de 2024
a fevereiro de 2025; cujos principais resultados que se enquadram neste artigo permitirdo a
concretizacdo deste objetivo, e sdo apontados como a sistematizacdo dos referenciais tedricos que
sustentam a utilizacdo de ferramentas digitais para o processo de ensino-aprendizagem no conteddo
“animais” das Ciéncias Naturais e na estratégia metodologica; Além disso, a caracterizacdo deste
processo, através da aplicagdo de diferentes instrumentos.

Palavras-chave: ferramentas digitais; aprendizado; Ciéncias naturais; estratégias metodoldgicas.

Introduccion

El uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA) de Ciencias Naturales

para estudiantes de tercer grado es fundamental para mejorar la calidad educativa, pues permite un
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aprendizaje més dindmico e interactivo. Segun Guevara, Verdesoto & Castro (2020), la integracion
de tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) puede elevar significativamente el
rendimiento académico y contribuir al desarrollo de competencias cognitivas y actitudinales; sin
embargo, la falta de capacitacion en TIC y la escasa familiaridad de los estudiantes con estas
tecnologias limitan su uso en algunas aulas. En este contexto, la investigacion se desarrolla en un
entorno en el que las tecnologias digitales estan transformando rapidamente los métodos educativos
a nivel global. En Ecuador, el uso de estas herramientas esta regulado por politicas gubernamentales,
aunque su implementacion varia considerablemente segln los recursos y las practicas disponibles en
cada institucion educativa; por ejemplo, en la Unidad Educativa ‘“La Inmaculada”, se identifica una
notable carencia en el uso de herramientas digitales para ensefiar el contenido "animales” en Ciencias
Naturales, lo que se refleja en el uso de materiales pedagdgicos obsoletos y afecta tanto la calidad del
aprendizaje como la preparacion de los estudiantes para la actualizacion de los conocimientos y su
relevancia.

A pesar de la creciente disponibilidad de recursos tecnoldgicos, su utilizacion en el aula es limitada,
lo que afecta la calidad de la ensefianza y la motivacién de los estudiantes hacia su aprendizaje.
Ademés, la falta de capacitacién docente en el manejo de herramientas digitales y una infraestructura
tecnoldgica insuficiente impiden que los alumnos accedan a métodos de aprendizaje interactivos y
dindmicos, esenciales para comprender conceptos cientificos complejos, a partir de edades tempranas;
asi, surge el planteamiento del problema: ¢Cdémo contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje del
contenido “animales” en Ciencias Naturales para tercer grado en la Unidad Educativa ‘“La
Inmaculada” del canton Montalvo durante el periodo agosto 2024-febrero 2025?

El objeto de la investigacion en el presente articulo consiste en el: proceso de ensefianza-aprendizaje
del contenido “animales” en Ciencias Naturales tercer grado.

Como objetivo general es: disefiar una estrategia metodoldgica con el uso de las herramientas
digitales para el proceso de ensefianza-aprendizaje en el contenido “animales” de las Ciencias
Naturales del tercer grado de la Unidad Educativa “La Inmaculada” del canton Montalvo durante el
periodo agosto 2024-febrero 2025.
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Desarrollo

Proceso de ensefianza-aprendizaje del contenido “animales” en Ciencias Naturales tercer grado
El proceso de ensefianza-aprendizaje es un concepto ampliamente discutido, a partir de diversas
perspectivas, segun el criterio de varios autores como Rochina, Ortiz & Paguay (2020); Osorio,
Vidanovic & Finol (2021); Ampuero (2022) y Chipana (2022), entre otros.

De las definiciones que refieren los autores antes referidos al respecto y su sistematizacion, segun el
criterio de las autoras, la de Osorio, Vidanovic & Finol (2021) resultd especialmente adecuada porque
ofreci6 una vision amplia y practica, al considerar la ensefianza-aprendizaje como un proceso
comunicativo e inclusivo.

En el contexto de la investigacion, esta definicion permite contribuir no sélo a la transmision de
conocimientos, sino también a las posibilidades que brinda la interaccion y la colaboracion en el
aprendizaje, aspectos fundamentales para ser abordados de manera integral.

Otro aspecto de relevancia y que requiere ser tratado en el articulo lo constituye el contexto en el que
se manifiesta el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales; por lo que,
resulta esencial resaltar su funcion en la asignatura.

Las herramientas digitales: su uso enel proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
Ciencias Naturales tercer grado

Cabe sefialar que las herramientas digitales, han sido abordadas por diferentes autores y al respecto
se sistematizaron diferentes puntos de vista, segun algunos autores como Concha, Quispe, & Quispe,
(2022); Romo, Rubio, Gomez, & Nivel (2023); Romo & Goémez (2023); Logrofio, Ramos & Tello
(2023); Tapia (2024); Bravo, Pincay, Villafuerte & Llanqui (2024); Molvertech (2024) y Luna
(2024).

En la actualidad, Concha, Quispe, & Quispe, (2022) destacaron que el uso de herramientas digitales
en la ensefianza ha aumentado considerablemente en las instituciones educativas, especialmente tras
la pandemia vy las restricciones globales, al permitir un aprendizaje més accesible y que posibilite el
desarrollo de habilidades, mediante métodos interactivos, centrados en el estudiante.

En este sentido, también Molvertech (2024) explicdé que las herramientas digitales comprenden
aplicaciones y programas en linea que facilitan tareas como la busqueda de informacion, organizacidn

de datos, y realizacion de presentaciones, apoyando el proceso de aprendizaje.
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A partir de esta perspectiva, Rubio, Gomez & Nivel (2023) sefialaron que la incorporacion de
herramientas digitales en el &mbito educativo ha traido consigo ventajas y retos para el proceso de
enseflanza-aprendizaje, al destacar la importancia de investigar estos aspectos para brindar
informacion valiosa a docentes y responsables de politicas educativas; por lo que identificar las
herramientas digitales més utilizadas permitird optimizar su implementacion y mejorar la calidad del
aprendizaje en las instituciones educativas.

Asimismo, Romo & Gdémez (2023) destacaron que los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje
(EVEA) son recursos esenciales en la educacion digital, que permiten realizar actividades en linea en
distintos momentos Yy lugares, al promover el aprendizaje activo, mediante herramientas como canva,
wikis y blogs, las cuales ofrecen un espacio colaborativo y dinamico para enriquecer la ensefianza.
De igual forma, Logrofio, Ramos & Tello (2023) agregaron que se busca diversificar los recursos
digitales en la ensefianza de Ciencias Naturales y evaluar la efectividad del material audiovisual como
apoyo pedagogico, lo que contribuira a facilitar y enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en
esta asignatura.

Por otro lado, Logrofio, Ramos y Tello (2023) observaron que la implementacion de plataformas
virtuales en los centros educativos de Ecuador ha mejorado el proceso pedagdgico-didactico, al
facilitar la comunicacion y promover un aprendizaje interactivo, que se adapta a las demandas de un
mundo digitalizado. En esta linea, el Ministerio de Educacion del Ecuador impulsé estrategias para
que el aprendizaje en plataformas virtuales proporcione beneficios como flexibilidad horaria, acceso
a diversos recursos y oportunidades de colaboracion en el desarrollo de competencias digitales.

En este contexto, Bravo, Pincay, Villafuerte, & Llanqui (2024) sostuvieron que el uso estratégico de
herramientas digitales transforma el aprendizaje, haciéndolo mas dinamico, accesible e interactivo,
al responder a las exigencias educativas actuales y ofrecer una ensefianza personalizada que supera
las barreras espaciales y temporales tradicionales.

Las nuevas tecnologias han transformado profundamente la educacion, mejorando el proceso de
enseflanza-aprendizaje y enriqueciendo la ensefianza. A pesar de las resistencias por parte de algunos
docentes y estudiantes acostumbrados a métodos tradicionales, las herramientas tecnologicas se han
convertido en elementos esenciales e imprescindibles para la educacion moderna. Estas tecnologias

no solo complementan y optimizan la ensefianza, sino que también favorecen el desarrollo profesional
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de los docentes, mejorando la calidad educativa en general. Utilizar estas herramientas con estrategias
adecuadas es clave para potenciar el aprendizaje (Moreira, 2022).

Por su parte, Tapia (2024) puntualizd que la didactica de las Ciencias Naturales requiere habilidades
especificas para ensefiar de forma efectiva y atractiva, desde la seleccion de estrategias de ensefianza
hasta la evaluacion del aprendizaje y la adaptacion a las necesidades de los estudiantes.

Finalmente, Luna (2024) afirmé que las herramientas digitales aportan una variedad de recursos que
pueden revolucionar la ensefianza de las Ciencias Naturales, con simulaciones interactivas y
aplicaciones moviles que hacen los conceptos cientificos mas accesibles y motivadores para los
estudiantes.

Se asume el criterio de Molvertech (2024) en cuanto a su definicion, porque permite la seleccion de
la herramienta digital pertinente y que se ajuste al contenido en especifico a tratar, de modo que
contribuya en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante las diversas tareas como la bisqueda
de informacion vy las actividades propias para el aprendizaje del contenido “animales” en los alumnos
del tercer grado.

Disefio de una estrategia metodoldgica con el uso de las herramientas digitales Wordwall,
Liveworksheets y Quizizz

En este sentido, Barrios, Ariza & Gastelbondo (2022) definieron las estrategias metodolégicas como
un conjunto de técnicas y recursos que el docente emplea para promover aprendizajes significativos;
asi, el docente actta como facilitador, al crear un ambiente propicio en el que los estudiantes pueden
desarrollar habilidades, competencias y destrezas que les permitan construir su propio conocimiento.
Por otro lado, Farfan & Mestre (2023) destacaron que las estrategias metodologicas pueden aplicarse
de diversas maneras, al permitirles al docente adaptar los materiales didacticos, segin las necesidades
del contexto, por lo que las estrategias deben ser flexibles y contextuales, al funcionar como guias
que posibilitan la construccion colectiva del conocimiento entre docentes y estudiantes. Ademas,
ayudan a los alumnos a seleccionar el conocimiento necesario para cumplir con las exigencias de su
formacion profesional y personal.

Burbano (2024) afiadid que, en el caso de la ensefianza de Ciencias Naturales, es necesario utilizar
estrategias metodologicas que incorporen herramientas TIC en el aula para captar el interés de los
estudiantes. Este enfoque les permite enfrentar problemas cotidianos, mediante el trabajo en equipo,

al crear un ambiente de entusiasmo Y creatividad en el aprendizaje.
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Seasume el criterio de Farfan & Mestre (2023), cuando definen a las estrategias metodologicas como
guias que posibilitan la construccién colectiva del conocimiento entre docentes y estudiantes; con la
finalidad de cumplir con las estrategias de su formacion. Ademas, se asume como caracteristicas las
que expreso el citado autor al acotar que deben ser flexibles y contextuales y se incluye; ademas,
como otra caracteristica, la interaccion, a partir del criterio de Burbano (2024) con la incorporacion

de herramientas TIC.

Métodos

El estudio sobre el disefio de una estrategia metodologica con el uso de herramientas digitales en la
ensefianza de Ciencias Naturales se basa en un enfoque metodoldgico que combina métodos
cientificos, tedricos, empiricos y matematico-estadisticos para evaluar su efectividad.

El método cientifico estructurd la validacién de teorias sobre el uso de las herramientas digitales en
el aprendizaje, mientras que, la sintesis y el analisis se aplicaron para generar una vision general de
como estas herramientas contribuyen al proceso educativo (Anguita, Estefania, Carilao, y Urbina,
2020; Quesada y Medina, 2020).

Se utilizaron metodos tedricos como el inductivo-deductivo y dialéctico para desarrollar conclusiones
desde datos especificos hasta teorias generales, al considerar tanto los efectos positivos como
negativos de la (Jimenez, Tigrero & Prieto, 2022).

Los métodos empiricos, como encuesta, entrevista, prueba pedagdgica y observacion, se emplearon
para recopilar datos sobre el uso de las herramientas digitales por parte de los estudiantes en el
contenido de Ciencias Naturales, mientras que el andlisis documental contribuyé a contextualizar la
investigacion (Casas, Repullo, Donado, 2003; Diaz, Torruco, Martinez y Varela, 2013; Casasempere
y Vercher, 2020).

La poblacion de estudio abarco a estudiantes, docentes y padres de familia de la Unidad Educativa
"La Inmaculada™, con una muestra no probabilistica de 30 estudiantes, tres docentes y 30 padres. El
estudio es aplicado, descriptivo y explicativo, con un enfoque mixto (cuantitativo y cualitativo) y una
metodologia transversal para obtener datos representativos Yy relevantes.

Se empled el paradigma socio-critico, al promover la reflexién y la transformacion en el proceso
educativo (Loza, Mamani, Mariaca y Yanqui, 2021; Ortega, 2024).
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Resultados

Los resultados se obtuvieron a partir del analisis por indicadores y dimensiones, estas Ultimas se
determinaron para la medicion de las variables de la investigacion; y su procesamiento se realizd a
partir de los diferentes instrumentos que se aplicaron, como cuestionario de encuesta a padres, guia
de observacion a clases, guia entrevista a docentes y cuestionario de prueba pedagdgica a estudiantes.
En el caso de la variable dependiente: proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales,
se determinaron para su medicion en cuatro dimensiones: cognitiva, actitudinal, interactiva y
contextual; mientras que, en la variable independiente: estrategia metodoldgica con el uso de las
herramientas digitales; se tuvieron en cuenta tres dimensiones: infraestructura tecnologica,
comunidad de aprendizaje y orientadora.

Respecto a las dimensiones cognitiva y actitudinal respectivamente, arrojaron como resultado, a partir
del cuestionario de encuesta a los padres, un rango de aceptabilidad favorable en los indicadores
acerca del reconocimiento de las posibilidades sobre el uso de las herramientas digitales para la
enseflanza de las Ciencias Naturales en el aprendizaje de su hijo; para un 80%, y de un 81,33%,
respectivamente, como se puede ver en la Figura 1, para el indicador que se implica en reconocer que
el uso de las aplicaciones y de los videos sobre el tema "animales™ puede despertar el interés de su
hijo por aprender Ciencias Naturales; por lo que resultan favorables los resultados acerca de la
aceptacion sobre el uso de las herramientas digitales para aprender los conocimientos en el tema y
para desarrollar las habilidades al respeto; evidenciado este Ultimo aspecto hacia la influencia que

ejercen en la forma de sentir, pensar y actuar hacia el tema de estudio en la escuela.

Figura 1: Resultado del indicador favorable en las dimensiones cognitivay actitudinal de la variable dependiente,
segln la encuesta a los padres

Resultado del indicador favorable en las dimensiones cognitiva y actitudinal de la
variable dependiente, segun la encuesta a los padres

81 50% 81,33%
81,00%
0
b
, 0
79,00%
Dimension cognitiva Dimension actitudinal
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Al comparar los datos que se obtuvieron con los resultados de la prueba pedagdgica inicial, aplicada
a los estudiantes, se comprobd que solo el 14,44% no aprobd y el 85,56%, como se puede ver en la
Figura 2 de los examinados aprobaron, al responder las interrogantes en las cuales se requiere del uso
de las herramientas digitales, y que estuvieron dirigidas hacia la identificacion de animales y el
desarrollo de actividades préacticas; mientras que el resultado no fue satisfactorio para el aprendizaje
del tema, en el caso de las preguntas que no requieren del uso de las herramientas digitales, pues sélo

aprobaron el 18,33% de los examinados; y el otro 81,67% no aprobaron.

Figura 2: Resultado comparativo entre las preguntas, con o sin uso de herramientasdigitales, de la prueba pedagdgica
aplicadaalos estudiantes

Resultado comparativo entre las preguntas, con o sin uso de herramientas digitales,
de la prueba pedagogica aplicada a los estudiantes

100,00%
81,67% 85,56%

80,00%
60,00%
40,00%

18,33% 14.44%

20,00%

0,00%
Sin uso de herramienstas digitales Con uso de herramienstas digitales

Ademés, se verificd en la guia de observacién que, respecto al conocimiento de las caracteristicas de
los animales este es preliminar; debido a algunas falencias en la comprensibn mas profunda del
contenido; por lo que se observd que aun necesitan mas esfuerzo en el tema; ademas de que las
preguntas del docente son Utiles, pero podrian ser mas desafiantes y con una mayor complejidad, de
modo que les permita profundizar en la comprension del contenido y en la utilizacion de recursos
interactivos; mientras que, al comparar con la guia de entrevista a docentes, se confirmé con sus
opiniones que, resaltan la importancia de las herramientas digitales como estrategias clave para la
enseflanza de las Ciencias Naturales, al destacar su capacidad para motivar a los estudiantes y para
generar un mayor interés en el tema “animales™; lo que se refleja posteriormente en una ayuda para

asimilar los contenidos de una forma mas rapida, atractiva e interactiva.
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Respecto a las otras dos dimensiones de la variable dependiente, interactiva y contextual,
respectivamente; se comprobo que, los estudiantes participaron, pero su nivel de interaccién no estan
fluido como se esperaria, pues requieren de mas apoyo y seguimiento individual para posibilitarles a
que se involucren aln mas y que se motiven a interactuar, mediante una guia que los oriente; asi como
también a que, se contribuya al aumento de su protagonismo Yy responsabilidad en el aprendizaje; y
que por su parte los docentes emitieron un criterio que, consideran que el uso de las herramie ntas
digitales es esencial para valorar y cuidar la naturaleza, lo que se alinea con las necesidades sociales
actuales y que se adecuan y adaptan a las particularidades de los estudiantes; asi como se ajustan al
entorno del nifio; tanto de manera grupal como individual.

En el caso de la variable independiente, los indicadores de las dimensiones: infraestructura
tecnologica, comunidad de aprendizaje y orientadora; respectivamente; arrojaron un resultado
favorable, como se puede ver en la Figura 3, expresado en un rango de aceptabilidad, estos fueron:
que se implican en reconocer con qué frecuencia se puede usar la herramienta digital para aprender
sobre el contenido “animales” en casa, para un 76,67%; que se implican en reconocer a las
herramientas digitales como una ayuda a que su hjo aprenda sobre el tema de “animales”, de forma
més interactiva; asi como, a que facilitan como un apoyo al proceso de aprendizaje; para un 85% y
que se implican en el reconocimiento hacia la orientacion para el uso de la herramienta digital, para
un 83,34%.

Figura 3: Resultado del indicador favorable en las dimensiones de la variable independiente, segin laencuesta a los

padres

Resultado del indicador favorable en las dimensiones de la variable independiente,
segun la encuesta a los padres
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Lo que se evidencid, mediante la guia de observacién que, aln existen algunas limitaciones debido a
la falta de agilidad en el manejo de los dispositivos; en particular reflejado en el uso del mouse y las
teclas; por lo que resulta necesario priorizar méas entrenamientos practicos en el manejo basico de
estas herramientas digitales y en el uso de los dispositivos.

Ademés; que, los estudiantes aprenden acerca del tema con la realizacion de actividades en conjunto,
pero que no todos participan de forma equitativa; lo que se evidenci6 mediante una posicion pasiva
durante el debate, en algunos casos en particular; lo que reflejo que, si bien la colaboracion esta
presente, algunos estudiantes no estan totalmente involucrados en la construccion del conocimiento
grupal;, aspecto que se debe reforzar con actividades colaborativas, en la que les permita a los
estudiantes su participacion de una forma proactiva, en el proceso de construccion en colectivo.
Mientras que, en la entrevista los docentes manifestaron reconocer la efectividad de estas
herramientas en la ensefanza del tema “animales™, al mencionar como herramientas que se pueden
utilizar con mayor frecuencia para ensefiar: wordWall, liveworksheets y quizzes y al destacar como la
mas efectiva a liveworksheets por la experiencia en su uso; aunque sefialaron como principal desafio
que no todos los estudiantes tienen acceso a los medios tecnologicos necesarios, lo cual limita su
alcance; y que su principal dificultad es la intermitencia de la sefial y la conectividad de la Internet,
lo cual les afecta su uso, de forma constante.

Estrategia metodoldgica propuesta

Titulo: Estrategia metodologica para la ensefianza-aprendizaje del contenido “animales” con el uso
de liveworksheet, wordwall y quizizz

Objetivo general: Contribuir al proceso ensefianza-aprendizaje en el contenido ‘“animales” en
Ciencias Naturales del tercer grado, de la Unidad Educativa La Inmaculada, mediante el uso de
liveworksheet, wordwall y quizizz.

La estructura de la estrategia metodoldgica con el uso de las herramientas digitales wordwall,
liveworksheets y quizizz consta de tres momentos esenciales: preparacion y seleccién de contenidos
y herramientas digitales (Tabla 1); sensibilizacion y planificacion (Tabla 2)y ejecucion de actividades

con herramientas digitales (Tabla 3).
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Tabla 1: Preparaciony seleccion de contenidosy herramientas digitales

Paso Actividad Descripcién Herramienta digital
Analisis del Analisis del contenido Identificacion de oportunidades Liveworksheet,
contenido. curricular  relacionado con para implementar herramientas wordwall, quizizz
"animales". digitales en  funcion  del
diagnostico.
Seleccion de Seleccion de herramientas Determinacion que Liveworksheet,
herramientas  educativas accesibles. liveworksheet, wordwall y wordwall, quizizz
digitales. quizizz sean Utiles y précticas en
contextos de baja conectividad.
Estudio Disefio de actividades que Aprovechamiento de las Liveworksheet,
interdisciplin  combinen el  contenido funcionalidades digitales para wordwall, quizizz
ar “animales” de  Ciencias optimizar recursos y contribuir
Naturales con otras aprendizajes integrados.
asignaturas.
Tabla 2: Sensibilizaciény planificacion
Paso Actividad Descripcion Beneficios esperados de las

he rramientas digitales

Conversacion con Informacion a las familias  Identificacion de Enriguecimiento del
representantes y directivos sobre el usoy recursos tecnologicos aprendizaje y estimulacion
legales 'y las los beneficios de las disponibles en los de la motivacion y el
familias. herramientas digitales. hogares y en la compromiso.
institucion educativa.
Sensibilizacion a Presentacién de ejemplos Incentivaciébn de la Desarrollo de investigacion,
los estudiantes. de actividades posibles participacion activa, construccion del
con las herramientas mediante  actividades conocimiento y autonomia.
digitales. digitales atractivas.
Insercion de Planificacion de los Empleo de tecnoldgica a Interaccion con la
directivos y recursos institucionales nivel institucional y en tecnologia.
docentes en la para implementar las los hogares.
planificacion. actividades.
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Tabla 3: Ejecucidn de actividadescon herramientasdigitales

Titulo de Herramient Objetivo Fases
actividad adigital especifico
Explorando el Liveworkshe Identificar Orientacion:  Explicacion del concepto de
mundo animal con et animales en habitat con imagenes de animales.
tecnologia relacibn con su Ejecucion: Realizacibn  de  ejercicios
interactiva. habitat. interactivos.
Evaluacion: Revision y discusion grupal.
Dinamicas Wordwall Interactuar con el Orientacién: Introduccién a wordwall y su uso.
interactivas sobre contenido Ejecucion:  Juegos de clasificacion y
animales. “animales”, cuestionarios sobre las caracteristicas y habitat
mediante  juegos de los animales.
de clasificacion y Evaluacion: Revision de puntajes y reflexion
cuestionarios. en el grupo.
Actividad Wordwall Integrar el Orientacion: ldentificacion de los conceptos
interdisciplinar contenido matematicos basicos y su relacion con el
con la matematica. “animales” conlos contenido de las caracteristicas y habitat de los
contenidos basicos animales
de las Ejecucion: Clasificacion de animales seguin su
matematicas. habitat al aplicar los conceptos basicos de
matematica, mediante juegos interactivos. "Si
en el océano hay 5 delfines y llegan 3 mas,
¢cuantos hay en total?"
Evaluacion: la revision y discusion grupal.
Evaluacion Quizizz Evaluar el Orientacion: Presentacion de la plataforma y el
gamificada sobre conocimiento objetivo.
animales. sobre los Ejecucién: Realizacion de cuestionarios
“animales”. gamificados sobre las caracteristicas y el

habitat de los animales.
Evaluacion: Analisis de resultados obtenidos.

Andlisis e interpretacion de la valoracion de los especialistas y beneficiarios
La determinacion de los requisitos exigidos para ser utilizados como especialistas se centrd en que
fueran profesionales en pedagogia, en el area de Ciencias Naturales o en el uso de herramientas

digitales educativas, por mas de 5 afios.
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Por su parte, los beneficiarios, debian poseer experiencia en la docencia de las Ciencias Naturales en
la Educacion Basica, por mas de 15 afios; ademas, que actualmente se encuentren activos en la
docencia.

Respecto a la muestra seleccionada esta constd de tres especialistas y tres beneficiarios. Posterior a
la aplicacion del instrumento para la recoleccion de los criterios emitidos, se procedid al anélisis de
los resultados, los cuales evidenciaron que, se alcanzd en el 100%, de los especialistas y los
beneficiarios, un criterio que se corresponde con la categoria de: Muy adecuado, en todos los aspectos
a valorar sobre la estructura de la de la estrategia metodoldgica.

Mientras que, en lo concerniente al anélisis de los aspectos relevantes, a partir de las valoraciones de
los especialistas y/o los beneficiarios, acerca de la factibilidad de la estrategia metodoldgica
propuesta:

Se identificaron como fortalezas, por los especialistas, la capacidad que brinda la propuesta en ofrecer
una retroalimentacion inmediata, constante y constructiva para mejorar y corregir errores; mientras
los estudiantes continlan su aprendizaje; ademas, que es pertinente, interesante y que esta bien
estructurada al indicar como se efectuara la aplicacion de las herramientas digitales para mejora en el
proceso de ensefianza aprendizaje y la asimilacién de conocimientos.

Por su parte, los usuarios, manifestaron que la estrategia metodologica propuesta es completa,
detallada, flexible, accesible, con una estructura adecuada y con las herramientas necesarias, acorde
a las necesidades del contexto, y a la variedad de beneficios que aportan.

Respecto a las areas de mejora los especialistas consideraron que, se debe socializar la propuesta con
los padres de familia, para una mejor comprensién y ayuda a sus hijos; asi como que, se aplique en
todas las areas educativas; lo que reveld un criterio de aceptacion muy adecuado; ademas, el 33,33 %
expresO gue se actualicen las herramientas digitales cada dos afios, segun las necesidades y que se
pudiera tener en cuenta alguna otra herramienta Edpuzzle.

En cuanto a los usuarios se sugirid tener en cuenta la propuesta en otras asignaturas y que se aplique
en todos los niveles educativos; lo cual evidencidé que, la propuesta resultd ser de interés y pertinente,
segln su criterio.

Acerca del impacto en el uso de herramientas digitales es meritorio destacar que los especialistas
aseveraron que, permite desarrollar su creatividad, desempefio y la integracion al proceso de

enseflanza-aprendizaje; asi como mejorar la calidad educativa y la construccion y asimilacion de los
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conocimientos. Mientras que, por su parte, los beneficiarios alegaron su impacto de una forma
personalizada para el aprendizaje de los estudiantes; asi como para su interactividad, motivacién y

evaluacion.

Discusion

El presente estudio analizd el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje
del contenido “animales” en Ciencias Naturales en tercer grado, al considerar investigaciones
similares que valoran su factibilidad en entornos educativos.

La discusion respecto a las investigaciones aporta un sustento tedrico y demuestra la factibilidad de
implementar estrategias digitales innovadoras en contextos educativos reales; por lo que los
resultados que se obtienen evidencian el potencial de las herramientas para superar limitaciones
actuales, estimular el interés y la motivacion estudiantil; asi como la mejora en el aprendizaje.

Con base a lo expuesto se considerd el estudio de Proafio (2020), el cual analiz6 el uso del material
didactico digital en el tercer afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Atenas y su
relacion con el proceso de ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales; pues basado en
investigaciones previas, resaltd la importancia de aplicar herramientas tecnologicas para fomentar un
aprendizaje efectivo; a partir de un enfoque mixto (cuantitativo y cualitativo ) con 19 estudiantes de
7'y 8 afios, respectivamente; al utilizar la encuesta como técnica principal. Su resultado evidencié un
uso limitado del material digital en el aula y destacé su potencial para despertar el interés y la mejora
en el aprendizaje; al abordar las falencias que se detectaron.

Ademés, Molina (2024) se enfocO en el empleo de herramientas digitales para la ensefianza de
Ciencias Naturales en estudiantes de educacion basica de la Unidad Educativa “Jorge Washington”
durante el periodo lectivo 2023-2024 y cuyo objetivo fue desarrollar una guia interactiva que,
mediante el uso de tecnologias digitales, optimizara la ensefianza de la asignatura.

La investigacion adoptd un enfoque mixto con alcance descriptivo, combinando métodos
documentales, bibliograficos y de campo en un disefio transversal; en los que los participantes fueron
20 estudiantes 'y dos docentes, a quienes se les aplicaron encuestas y entrevistas. El resultado indico
un uso inadecuado de recursos digitales para la ensefianza, conun 90% de los estudiantes al reconocer
que desconocen las herramientas y cuyas conclusiones subrayaron la relevancia de utilizar

plataformas como zoom, canva, genially y la metodologia ADDIE, que no sélo favorece el
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aprendizaje, sino que también potencia el desarrollo de las habilidades motrices, comunicativas y
tecnoldgicas.

Respecto al resultado que se obtuvo en la presente investigacién se centrd en el uso de herramie ntas
digitales como liveworksheet, wordwall y quizizz en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
contenido "animales" en Ciencias Naturales para tercer grado; lo que mostré coincidencias con
estudios similares, como el de la Unidad Educativa "Jorge Washington”, al resaltar la contribucién
de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura; y por
consiguiente en el dominio del contenido “animales”, el desarrollo de actividades practicas y la
capacidad para motivar a los estudiantes y para generar un mayor interés en el tema.

En la investigacién, los datos que se recolectaron, mediante encuestas a padres y docentes, guias de
observacion aclases y pruebas pedagdgicas aestudiantes revelaron una aceptacion favorable del 80%
y 81,33% hacia el uso de aplicaciones Yy actividades interactivas, al reconocer su potencial para
despertar el interés y contribuir al aprendizaje del estudiante. Sin embargo, al igual que en los estudios
comparados, se identificaron desafios en relacién con la infraestructura tecnolgica vy la capacitacion
docente, lo que reafirma la necesidad de una estrategia metodoldgica efectiva para maximizar los

beneficios en el uso de las herramientas.

Conclusiones

El andlisis de los referentes tedricos en el desarrollo resaltdé la importancia del uso de herramie ntas
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente en Ciencias Naturales; pues los
estudios que se sistematizaron destacan como las herramientas liveworksheet, wordwall y quizizz
facilitan la personalizacion del aprendizaje, propician la participacion activa y el desarrollo de
habilidades tecnologicas esenciales. Ademas, a partir de la teoria se subraya que el uso adecuado de
estas herramientas contribuye a una enseflanza mas interactiva y motivadora, al transformar las
dindmicas tradicionales del aula; por lo que el marco conceptual revela la necesidad de utilizar las
tecnologias en el contenido “animales™, lo cual proporciona un respaldo a la propuesta metodoldgica
que se propone.

El resultado que se obtuvo, a partir de la utilizacién de los métodos empiricos: encuesta, observacion
y prueba pedagogica; reveld que, si bien existe un reconocimiento del potencial de las herramientas

digitales por parte de padres y docentes, su implementacion préactica es limitada; pues un 80% de los
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encuestados destacO la importancia de estos recursos para despertar el interés en los estudiantes,
mientras que un 81,33% identificO su capacidad para mejorar la interaccion y la motivacion hacia el
aprendizaje; sin embargo, los resultados evidenciaron carencias en infraestructura y capacitacion
docente, lo que reafirma la necesidad de estrategias metodoldgicas efectivas que maximicen los
beneficios de las tecnologias educativas y promuevan su adopcién sostenible.

La valoracion por especialistas y beneficiarios confirmé la factibilidad y relevancia de la estrategia
metodoldgica propuesta, pues el 100% de los evaluadores calificd la propuesta como "muy adecuada"
en estructura, accesibilidad y capacidad de adaptacion a las necesidades educativas del contexto. Las
fortalezas sefialadas destacan la retroalimentacion constante, la pertinencia del contenido y el impacto
en la motivacion y el aprendizaje personalizado de los estudiantes. Asi mismo, los especialistas
sugirieron socializar la propuesta con padres y aplicarla en otras areas educativas, mientras los
beneficiarios resaltaron su potencial para mejorar la calidad educativa, el desempefio estudiantil e

incentivar la motivacion.
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