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Resumen

Las estrategias creativas ayudan a los docentes a mejorar las destrezas y habilidades en los
estudiantes, permitiéndoles desarrollar el pensamiento 16gico matematico, por ello el objetivo de
esta investigacion es analizar las estrategias creativas que influye en el desarrollo del pensamiento
matematico en estudiantes de noveno afio basica superior del Distrito 13D01C07 Parroquia Picoaza
canton Portoviejo. La metodologia de investigacion fue de enfoque cualicuantitativo tipo
exploratorio y descriptivo, en el trabajo de campo se aplic6 una bateria de preguntas para los
estudiantes y una entrevista para los docentes del area de matematicas. Los resultados mostraron
que el 72, % de los estudiantes tienen una calificacion igual o inferior a 6.67, lo que significa que no
han superado los niveles de aprendizaje requeridos en la resolucién de problemas. Por su parte, los
docentes para estimular el pensamiento I6gico del estudiantado realizan actividades pedagdgicas
buscando diferentes aplicaciones, métodos para poder llegar a ellos a traves de herramientas
tecnologicas, ademas de una fluida interaccion proponiendo ejercicios y problemas de la vida
cotidiana para su resolucion.

Palabras clave: Estrategia didactica creativa; Interdisciplinaridad; Constructivismo; Gamificacion;

Pensamiento l6gico matematico.

Abstract

Creative strategies help teachers to improve skills and abilities in students, allowing them to
develop mathematical logical thinking, therefore the objective of this research is to analyze creative
strategies that influence the development of mathematical thinking in ninth grade students. District
13D01C07, Picoaza Parish, Portoviejo canton. The research methodology was of an exploratory and
descriptive qualitative-quantitative approach, in the field work a battery of questions for the
students and an interview for the teachers of the mathematics area were applied. The results showed
that 72% of the students have a grade equal to or less than 6.67, which means that they have not
exceeded the required learning levels in problem solving. For their part, teachers to stimulate the
logical thinking of the student body carry out pedagogical activities looking for different
applications, methods to reach them through technological tools, as well as a fluid interaction

proposing exercises and problems of daily life for their resolution.
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Resumo

As estratégias criativas ajudam os professores a melhorar as competéncias e habilidades dos alunos,
permitindo-lhes desenvolver o pensamento I6gico matematico, portanto, o objetivo desta pesquisa é
analisar as estratégias criativas que influenciam o desenvolvimento do pensamento matematico em
alunos da nona série. Distrito 13D01CO07, Freguesia de Picoaza, Portoviejo Cantdo. A metodologia
de pesquisa foi de abordagem qualitativo-quantitativa exploratéria e descritiva, no trabalho de
campo foi aplicada uma bateria de perguntas para os alunos e uma entrevista para os professores da
area de matematica. Os resultados mostraram que 72% dos alunos tém nota igual ou inferior a 6,67,
0 que significa que ndo ultrapassaram 0s niveis de aprendizagem exigidos na resolucdo de
problemas. Por sua vez, os professores para estimular o pensamento Idgico do corpo discente
realizam atividades pedagogicas buscando diferentes aplicacdes, métodos para alcangé-los por meio
de ferramentas tecnoldgicas, bem como uma interacdo fluida propondo exercicios e problemas da
vida cotidiana para sua resolucao.

Palavras-chave: Estratégia didatica criativa; Interdisciplinaridade; construtivismo; gamificacgéo;

Pensamento l6gico matematico.

Introduccion

La educacion es primordial para el ser humano. El sistema educativo debe prevalecer, pero
contextualizandose a la realidad, considerando las necesidades de aprendizaje de los estudiantes, asi
como de la ensefianza por parte del educador. Solo de esta forma sera posible mejorar la calidad de
ensefianza/aprendizaje en un ambiente de amor y confianza mediante el desarrollo del pensamiento
critico, logico, y la capacidad de tomar decisiones para crear conocimiento y construir una base
solida que ayudara a comprender y afrontar la realidad en la vida cotidiana.

El pensamiento l6gico es fundamental en el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado por
la relacion que tiene en las diferentes areas de conocimiento. De este modo, los estudiantes pueden
expresar criterios concretos desde diferentes perspectivas, lo que les permite adquirir nuevos

conocimientos y ser relevantes en la resolucion de operaciones l6gicas de manera oportuna.
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Por esta razon, Medina (2017) indica que cultivar este pensamiento es la clave para favorecer la
inteligencia matematica y es vital para el bienestar de los nifios y su desarrollo. Esto es asi porque
este tipo de inteligencia va mucho mas alla de las habilidades numéricas y proporciona importantes
beneficios como la capacidad de comprender conceptos y construir relaciones basadas en la logica
de forma esquematica y manera técnica.

En el ambito de la educacion, los docentes juegan un papel fundamental para fortalecer el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico en el proceso educativo, motivo por el que se deben generar
estrategias didacticas creativas para despertar la curiosidad en los estudiantes. En este sentido, el
docente debe convertirse en guia, facilitador, mediador, innovador y motivador, ademas de ser
flexible con las necesidades y exigencias que se puedan presentar en los estudiantes para un 6ptimo
manejo matematico.

Quizhpilema y Tenezaca (2019) manifiestan que los docentes deben combinar la ensefianza de
contenidos tedricos con la experimentacion de los mismos a través de actividades que se centren
tanto en adquirir nuevos conocimientos como en fomentar el pensamiento logico-matematico,
dando paso al desarrollo de las habilidades establecidas por el curriculo. A su vez, han de potenciar
el pensamiento l6gico, numérico y abstracto de los estudiantes, considerando que para resolver un
problema o practica, primero deben comprender, analizar, reflexionar y luego deducir la parte
algoritmica que se puede usar en su solucion y, en Gltima instancia, inferir el proceso o la secuencia
dada para la solucion establecida.

Por consiguiente, para promover experiencias de doctrina que aporten al desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, el objetivo de esta investigacidn es analizar las estrategias creativas que influyan
en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en el estudiantado del subnivel basica superior
en las unidades educativas del Distrito 13D01 circuito 7 de la Parroquia Picoaza del canton

Portoviejo en Ecuador.

Antecedentes

El desarrollo del pensamiento Idgico-matematico es considerado como un aporte practico a los
procesos educativos para resolver y plantear actividades en diferente contextos, pero a través de
estrategias didacticas creativas que contribuyen al conocimiento cientifico.Teniendo en cuenta que

se trata de un tema de interés académico es importante realizar una revision de documentos para
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exponer estudios de similares caracteristicas, de acuerdo con el tema de investigacion, mismo que
servird como antecedente.

Medina (2017), en su investigacion titulada “Estrategias metodologicas para el desarrollo del
pensamiento ldgico-matematico”, indica que la mayoria de estudiantes tienen dificultades en el
aprendizaje de las matematicas. Esto se debe a que aprueban la materia por obligacion y con
desinterés, y no porque tengan una motivacion. En el contexto educativo se puede observar que
existe falta de aplicacién de estrategias variadas al momento de ensefiar las matematicas. La
metodologia de ensefianza muchas veces se aplica de manera general, sin aprovechar modelos de
ensefianza matematicos exitosos, por lo que en el aula de clase se debe realizar una interaccion
fluida con los educandos para compartir diferente criterio 16gico-matematico.

Por otro lado, Quintanilla (2021) revela en su investigacion que, al momento de planificar sus
clases, los docentes han de tomar en cuenta las actividades recreativas que implican el aprendizaje
de las matematicas por su impacto positivo en la asimilacion de conocimientos. Ademas, estas
estrategias facilitan el intercambio de sapiencias en entornos ludicos, donde el estudiantado
participa y aporta sus opiniones, con el fin de evitar el uso excesivo de metodologias tradicionales,
ya gue el proceso de ensefianza y aprendizaje también es responsabilidad del docente, quien tiene el
deber de ensefiar a aprender, de suscitar y crear las condiciones favorables para que exista
aprendizaje significativo.

Por su lado, Verdejo et al. (2019) sefialan que la creatividad y la innovacion en las actividades
docentes, més alla de las limitaciones fisicas del aula, facilita la motivacion y la participacion activa
de los alumnos, potenciando el aprendizaje y la asimilacion de contenidos sin entrar en conflicto
con otros metodos. El uso de dindmicas interactivas no implica un alto consumo de recursos
econdémicos y personales, ni aumenta la carga de trabajo de los estudiantes, simplemente propone
una reorganizacion de las actividades y practicas de cada disciplina.

En la educacion es fundamental impulsar el pensamiento creativo en los estudiantes. Ademas, debe
ser considerado como un instrumento indispensable en el proceso de ensefianza y aprendizaje, de
ahi que los nuevos modelos pedagogicos juegan un papel muy importante en las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion (TIC). Al respecto, se debe proponer la elaboracion de una guia
didactica de juegos matematicos que potencien el nivel del pensamiento l6gico matematico.

Sobre este tema, Quintero Bacca (2021) menciona que los docentes reconocen la importancia y las

oportunidades significativas que ofrece el uso de la ludica en la ensefianza de las matematicas. Sin
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embargo, cuando se trata de llevar este contexto al aula, las ideas quedan en el aire porque,
simplemente, el educador no planifica su tema en torno al juego y también porque no dispone del
material necesario. Por eso, es importante que el docente cuente con herramientas que le ayuden a
propiciar un espacio creativo y asi mejorar los resultados del aprendizaje. Por lo tanto, las
instituciones educativas tendrian que hacer un esfuerzo razonable para adquirir materiales que
contribuyan a impulsar habilidades sélidas en el campo de la educacion.

Bonilla et al. (2020) consideran en su investigaciéon que la tecnologia juega un rol importante en el
proceso de ensefianza/aprendizaje, pero no se utiliza por el costo y las dificultades que tienen los
docentes para ensefiar a los estudiantes. Igualmente, afirman que el aprendizaje colaborativo existe
porque tanto alumnos como profesores dan lo mejor de si para tratar de entender y transmitir sus
conocimientos.

Quizhpilema y Tenezaca (2019) manifiestan que, de acuerdo con el Curriculo Nacional de Ecuador
2016, los estudiantes de la Educacion General Basica subnivel superior se encuentran en diferentes
etapas, tales como relacionar los aprendizajes con la realidad que los rodea y experimentar dichos
aprendizajes mediante la socializacion. Ambos componentes hacen posible que el educando logre
prepararse para la vida y para seguir adquiriendo nuevos conocimientos Yy aprendizajes
significativos.

Las investigaciones realizadas tienen relacion con el trabajo en estudio porque cuando los docentes
utilizan estrategias creativas para el desarrollo del pensamiento matematico los estudiantes se
motivan por querer realizar sus actividades y asistir a clase dia a dia. En la actualidad es importante
que los alumnos, desde la educacion inicial, incorporen habilidades y destrezas para que se les
facilite el aprendizaje en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico y, de manera abstracta,

resuelvan los problemas matematicos cotidianos que podrian presentarse en la vida real.

Bases tedricas

Las estrategias de ensefianza/aprendizaje son un conjunto de actividades y técnicas que el educador
utiliza para fomentar aprendizajes significativos. Dicho en otras palabras, son los medios
planificados de acuerdo con las necesidades del educando, razén por la que los objetivos que se
persiguen y la naturaleza de los conocimientos permiten hacer efectivo el proceso de aprendizaje
(Bonilla et al., 2020). En este sentido, los docentes juegan un rol primordial al momento de utilizar

estrategias para fomentar el aprendizaje significativo en los estudiantes.
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Por su lado, Gutiérrez-Delgado et al. (2018) argumentan que la estrategia didactica es un
procedimiento pedagogico que facilita el aprendizaje en el alumnado. Se enfoca en la orientacion de
la pedagogia y es el recurso que utilizan los docentes para cumplir con la planificacién planteada,
convirtiéndose en la figura responsable de crear un adecuado ambiente, ademas de encauzar de
manera interactiva un proceso educacional innovador y activo.

Las estrategias metodoldgicas de ensefianza y de aprendizaje son herramientas que contribuyen a
obtener resultados, son herramientas que buscan que la ensefianza se convierta en diferentes
acciones interactivas, en sustento a la experiencia socio- didactica de ensefianza, que se comprende
como el aporte de los elementos practico-pedagogicos que se ejecutan en el proceso de interaccion
entre docentes y alumnos para crear ambientes de ensefianza y aprendizajes significativos en el
ambito educativo (Bonilla, et al., 2020).

Por su parte, Leon Pinzon et al. (2016) sefialan que las estrategias orientan la intervencion
académica y tienen como objetivo estimular el proceso de ensefianza a través de una pedagogia
motivadora que contribuya a la construccion del conocimiento, estimule el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico y se base en la apropiacion de conceptos prematematicos necesarios
para las matematicas.

Por lo expuesto anteriormente, es importante incorporar los juegos en las actividades pedagdgicas,
ya que los educandos sefialan lo definen como una estrategia educativa para aprender de manera
divertida y con ganas de seguir asimilando informacion dia a dia. Con ello se demuestra que con el
uso de las TIC se facilita la generacion de nuevos y mejores conocimientos. Ademas, la estrategia
es efectiva y pone de manifiesto que jugando pueden lograr las metas y fortalecer su mente, pero de
una manera divertida, entretenida y educativa.

La didactica considera al juego como un entretenimiento que propicia conocimiento, a la par que
produce satisfaccion y gracias a €l, se puede disfrutar de un verdadero descanso después de una
larga y dura jornada de trabajo. En este sentido, el juego favorece y estimula las cualidades morales
en los nifios y en las nifias como son: el dominio de si mismo, la honradez, la seguridad, la
reflexion, la basqueda de alternativas para ganar, el respeto por las reglas del juego, la creatividad,
la curiosidad, la imaginacion, la iniciativa, la creatividad, el sentido comdn y la solidaridad con sus
amigos, y grupo de trabajo, siendo estimulo para el aprendizaje significativo (Minerva, 2002).

En la educacion es esencial promover la creatividad en los aprendizajes de los estudiantes, por

medio de ocupaciones que impulsen en ellos la necesidad de aprender construyendo. Asi, se trata de
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la creatividad, destrezas y capacidades que favorecen su desarrollo integral, que requieren de una
capacidad innovadora que todo individuo posee, pero que necesita incorporarse para conseguir un
desarrollo 6ptimo e integral durante su ensefianza.

Por su parte, Aparicio Gomez & Ostos Ortiz (2018) dirige su interés en la forma de filtrar, procesar
0 reactivar la informacién a partir de lo que ya se sabe para construir y reconstruir conocimiento,
darle sentido, integrarlo a su propio conocimiento y enraizarlo en el conocimiento previo. Desde la
perspectiva cognitiva, la educacion del ser humano debe enfocarse en acompafar y orientar la
construccion de la realidad, para adaptarse mejor al mundo y asumir activamente la responsabilidad
de cambiarlo (Morales, 2020).

Con este punto de vista, la pedagogia constructivista muestra la forma en que la educacién cambia,
convirtiéndola en un proceso activo en el que el estudiante articula y construye sus propios
conocimientos a partir de sus experiencias y de las interacciones establecidas con el docente y el
entorno (Vera Veldzquez et al., 2020). En tal sentido, la educacion interdisciplinaria juega un papel
muy importante en las practicas educativas que favorecen los procesos integrativos y constituye una
potente herramienta para fomentar la capacidad cognitiva en el cambio educativo (Corbacho, 2018).
Para ello, se propone que la didactica aporte un componente critico a la practica educativa y juege
un papel estratégico en el fortalecimiento de la interdisciplinariedad en la resolucién de conflictos,
al distinguir entre instruccion y aprendizaje, siendo este Ultimo un constructo autoconstruido con el
mundo (Patricia Arboleda Lopez et al., 2018). De ser asi, se precisa una buena educacion con
docentes que demuestren cualidades como: responsabilidad, flexibilidad, inquietud, compasion,
cooperativismo, creatividad, dedicacion, eleccion, empatia y ser cautivador (Espinoza, Tinoco, &
Sanchez, 2017).

Con todo, la educacion actual necesita personas con capacidad critica, analitica y reflexiva, pero
esto solo se logra a través del desarrollo del pensamiento, ya que quienes cuentan con alto
desarrollo intelectual estan capacitados para explicar, argumentar, presentar, proponer y resolver
diferentes contextos. Segun esto, los docentes deben redefinir su practica pedagdgica a medida que
buscan que los estudiantes se adapten a los conceptos y comprendan la importancia de las
matematicas (Aristizabal, Jorge et al., 2016).

De todo lo anterior se infiere que ser competente es saber utilizar los conocimientos de manera

pertinente para enfrentar nuevas situaciones. Siguiendo esta premisa se deduce que tener
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conocimientos no es suficiente para ser competente, pues también se requiere capacidad para saber
utilizarlos (Poma Guerrero & Granda Ayabaca, 2020). Cedefio et al. (2020) manifiestan que:

El docente transmisor de conocimientos paso a ser guia y responsable de proponer a los alumnos
experiencias de aprendizaje que les permitan, por medio de la informacion y una reflexion rigurosa
y sistematica, no solo adquirir nuevos conocimientos, sino tomar conciencia de como continuar por
si solos su aprendizaje.

Por otra parte, Bustillos et al. (2019) aseguran que, en el proceso de aprendizaje, los conceptos
I6gico matematicos constituyen un instrumento fundamental y util, porque a través de estos los
nifios expresan cada dia sus conocimientos en cada una de las experiencias de formacion educativa.
Por consiguiente, el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico es un proceso de operaciones
mentales de estudio, sintesis, comparacion, generalizacion, categorizacion, abstraccion, cuya
consecuencia es la comprension de nociones y conceptos desde las senso-percepciones, en las
colaboraciones con el medio.

Cuando los aprendices modifican sus estructuras cognitivas involucran diferentes actividades
mentales, ya que los juegos matematicos sirven para poner en accion la capacidad de razonar,
interpretar, sugerir y comunicar matematicamente, tanto verbalmente como por escrito y, por lo
tanto, este proceso convierte a los estudiantes en los protagonistas de su propio aprendizaje,
convirtiéndose en entes independientes que integran su experiencia a otros que ya saben.

Al respecto, Ledn Pinzén et. al. (2016) argumentan que al pensamiento légico matematico se le
conoce como la habilidad Unica de cada individuo para construir conocimiento desde su propia
experiencia, conectandolo a su estructuracion cognitiva para ser aplicado en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana. En este sentido, para Medina (2017), “el pensamiento logico-
matematico estd relacionado con la habilidad de trabajar y pensar en términos de nimeros y la
capacidad de emplear el razonamiento 16gico” (p. 75).

Este pensamiento es clave para el desarrollo de la inteligencia matematica y es fundamental para el
bienestar de los estudiantes, por lo que se puede decir que la inteligencia l6gico-matematica esta
asociada a diversas capacidades y fortalezas que se pueden identificar y trabajar en clases para
atender a la variedad del aula y potenciar las habilidades de todos los estudiantes. En conclusion, el
rol del docente es buscar alternativas con las que el estudiante tenga méas oportunidades de aprender

como parte esencial del desarrollo integral.
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Metodologia

Disefio del estudio

La investigacion mixta realizada en el &mbito cuantitativo se ajusto al nivel descriptivo logrando la
caracterizacion del desempefio del estudiantado en las destrezas del pensamiento critico
consideradas en el estudio analizando los elementos explicadores del pensamiento l6gico. En el
ambito cualitativo, se oper6 a nivel descriptivo, considerando datos emergentes generados a partir
de la entrevista en profundidad aplicada al profesorado determinando algunas estrategias utilizadas
y enfoques aplicados para el manejo de la clase para estimular el pensamiento logico del

estudiantado.

Muestra y participantes del estudio

Para la determinacion de la muestra de estudio del estudiantado se calculo el tamafio muestral a
partir de una poblacion conformada por 232 sujetos de estudios. De estos, se seleccionaron 125
sujetos matriculados en noveno grado del subnivel basico superior del Sistema Nacional de
Educacién. La muestra no fue equilibrada con relacion a factores de género; sin embargo, la edad es
una variable subyacente de la organizacion interna del sistema, por lo que se contd con sujetos entre
13 y 14 afos. En todos los casos se contd con un consentimiento informado consignado por los
progenitores o representantes legales de acuerdo con al articulo 8 de la Ley Organica de Proteccion
de Datos del Ecuador.

Para la seleccion de participantes de la muestra de estudiantes se considerd un muestreo aleatorio y
probabilistico basado en la matricula estudiantil registrada en el Archivo Maestro de Instituciones
Educativas (AMIE) administrado por el Ministerio de Educacion del Ecuador. La informacion de
estudiantes fue proporcionada por las instituciones educativas involucradas sin considerar variables
como rendimiento o desempefio estudiantil.

Por otra parte, se cont6 con la participacion de 2 profesores que forman parte del cuerpo docente del
circuito C07 de la zona 4 del Ministerio de Educacion del Ecuador. Los profesores participantes se
desempefian como coordinadores del area de matematicas en las instituciones educativas
involucradas. En este caso, el muestreo fue intencional no probabilistico en funcién de seleccionar

informantes que se ajusten al perfil requerido para la investigacion. Los informantes consignaron de
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acuerdo con lo regulado en la normativa vigente, un consentimiento informado para el registro,

decodificacion, publicacion y aseguramiento de la confidencialidad de los datos obtenidos.

Técnicas de recoleccion de informacion

Para lograr los objetivos determinados en el estudio se utiliz6 la Bateria de Pensamiento LAgico en
Etapa Formal es un instrumento que consta de seis dimensiones: seriacion, clasificacion,
identificacion, lateralidad, correspondencia y comparacion. De acuerdo con Reed (2007), citado por
Ramos et al. (2010), “las habilidades cognitivas son las destrezas y procesos de la mente necesarios
para realizar una tarea, ademas son las trabajadoras de la mente y facilitadoras del conocimiento al
ser las responsables de adquirirlo y recuperarlo para utilizarlo posteriormente” (p. 202).

Cada dimension se desglosa en cinco ejercicios graduados para valorar el grado de madurez de las
habilidades intelectuales requeridas para la resolucion de problemas en el estadio del pensamiento
formal. El cuestionario se someti6 a la prueba de Alfa de Cronbach y obtuvo una puntuacion global
de 0.79, lo que define un adecuado grado de confianza en su estructuracion.

Un segundo instrumento utilizado fue una entrevista en profundidad estructurada en tres
dimensiones: A) ldentificacion del pensamiento lI6gico, B) Transversalizacion del pensamiento
I6gico; y, C) Creatividad y logica. La entrevista cuenta con ocho preguntas abiertas validadas por
dos pares académicos a quienes se les informé de los objetivos del estudio y de las categorias
aprioristicas propuestas para la investigacion. A partir del criterio de los expertos, se unificaron
preguntas y se depurd la intencionalidad de cada una de ellas alcanzando una ponderacion
promediada de 18/20 a partir de los criterios de pertinencia, intencionalidad, estructuracion y

adecuacion metodologica.

Procesamiento y analisis de los resultados

Para el tratamiento de los datos generados mediante la administracién de la Bateria de Pensamiento
Légico en Etapa Formal se recurrio al analisis cuantitativo de nivel descriptivo utilizando el
software IBM SPSS v. 25. Una vez recogida la informacion se depuro los datos validos para lo que
se procedio a detectar errores de sintaxis de la migracion de la herramienta de recoleccion de datos
y a eliminar datos duplicados en las respuestas siguiendo la l6gica de la investigacion.

Una vez depurada la base de datos se procedio al levantamiento estadisticas de frecuencias y medias

producidas a partir de la base depurada de informacion. Luego, se triangulé considerando los
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objetivos especificos del estudio, los referentes conceptuales investigados y los datos obtenidos de
las fuentes primarias con las que se valoraron las dimensiones del pensamiento critico abordadas en
la prueba utilizada y el referente conceptual con el que se valoré la informacion.

Para el analisis cualitativo se registré en audio la entrevista realizada a los informantes del estudio
previo a la consignacion de un consentimiento informado. Una vez concluida la entrevista, se
desgrab6 la informacion recogida y se sometié a la lectura de sus consignadores. A partir de la
aprobacién del registro de informacion se procedid a un andlisis inductivo en que se identificaron
las citas mas relevantes en cada una de las respuestas, se las codificd y finalmente, se determinaron
categorias emergentes a partir de las citas obtenidas del texto desgrabado.

Segun los aportes obtenidos en la entrevista se concretaron los resultados mediante un sistema de
codificacion a partir de los hallazgos y se asigné un codigo numérico en funcién de las preguntas
formuladas a los informantes. La codificacion de los aportes tiene la siguiente estructura: E.1.1. En
el que E (instrumento), 1 (nimero de la pregunta del instrumento), y 1 (participante). Con base en la
informacion obtenida se construyeron los hallazgos que forman parte de los resultados del estudio y
que recogen las estrategias y enfoques utilizados por el profesorado para el desarrollo del

pensamiento critico desde sus asignaturas.

Resultados y discusion

Consolidacion de los procesos de pensamiento I6gico en la resolucion de problemas

El 72, % de los estudiantes han obtenido una calificacion igual o menor puntaje que 6,67 en la
equivalencia de puntaje de la bateria de pensamiento l6gico matematico, el puntaje medio del
rendimiento de los estudiantes equivale 5,25 sobre diez con una desviacion estandar 2,65 lo que
implica que existe una amplia distancia entre los puntajes obtenidos por los estudiantes en el
instrumento.

La moda de los resultados equivale a 3,67, por lo que se encuentra en un percentil de rendimiento
menor al 50%. La nota minima obtenida en los estudiantes equivale a 0,33 y la mayor calificacion
es de 10,00 por lo tanto, se deduce que existe estudiante con alta consolidacion en su pensamiento
I6gico matematico para la resolucion de problemas en la vida cotidiana, asi mismo también hay

estudiante con muy bajo rendimiento. Estos resultados se describen en la tabla 1:
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Figura 1: Resultados consolidados de la bateria de pensamiento légico matematico en la resolucion de problemas

N Valido 125
Perdidos 0
Media 5,25
Moda 3,67
Desv. Desviacion 2,65
Asimetria 43
Error estdndar de asimetria 22
Minimo 33
Maximo 10,00
Percentiles 25 3,33
50 4,67
75 7,67

Nota: la equivalencia es el promedio de los puntajes obtenidos en cada dimension de la Bateria de Pensamiento Logico.

Una vez aplicada la bateria de valoracion del pensamiento légico en etapa formal, los datos

obtenidos por categoria permiten observar que la mejor puntuacién fue la dimensién de

identificacién, en esta, se obtuvo una media 6,42 con una desviaciéon 3,47; en este caso no hay

normalidad en la distribucidn de los datos. Los valores que se vuelve inestable y el rango entre las

agrupaciones de estudiantes es muy amplio. Por su parte, la dimensién de correspondencia fue la

mas baja de todas, en esta, la media equivale a 4,29 con una desviacion 3,19. En este caso, la

distribucion de datos no se ajusta a la normalidad. Estos resultados se describen en la tabla 2:

Figura 2: Resultados por dimensiones de la Bateria de pensamiento l6gico matematico en etapa formal.

Correspondenci
Seriacion Identificacion Clasificacion Lateralidad a Comparacion
N Vaélido 125 125 125 125 125 125
Perdidos 0 0 0 0 0 0
Media 5,62 6,42 5,10 5,20 4,29 4,93
Mediana 6,00 8,00 4,00 6,00 4,00 4,00
Moda 6,00 10,00 10,00 2,00 4,00 10,00
Desv. Desviacion 2,89 3,47 3,49 3,36 3,19 3,51
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Nota: el analisis por dimensiones del cuestionario supero la prueba Alfa de Cronbach de confiablidad estadistica. El

cuestionario se valid6 con una muestra de 125 estudiantes. Se utiliza la coma para separar decimales.

Ademas, se detalla los resultados de cada domencion aplicada en el bateria de pensamiento I6gico
matematico: En “Seriacion” 81,6% de los evaluados obtuvieron como resultados un puntaje igual o
menor a 8 de los 10 puntos requerido; en “ldentificacion” 65,6% de los evaluados obtuvo una
calificacion mayor o igual que 8 sobre diez; para la dimension de “Clasificacion “el 76% de los
participantes logro puntajes iguales o menores que 8; para la “Lateralidad” el 80,8% de la poblacion
alcanzo puntajes iguales o menores que 8; para la “Correspondencia” el 87,2% y comparacion
79,2%.

Los resultados obtenidos de la aplicacion de la bateria de pensamiento logico en etapa formal de
acuerdo con la prueba de Correlacion de Pearson demuestran que las variables se correlacionan
fuertemente entre si. Esto podria interpretarse que los promedios del estudiantado han sido mayores
que el punto de corte de la bateria.

Estos resultados demuestran que los estudiantes no tienen desarrollado el pensamiento l6gico
quizas porgue no tuvieron una estimulacion adecuada desde que empezaron el proceso edcativo,
situacion por la cual es el déficit en las diferentes dimensiones mencionadas, Reyes (2017)
manifiesta que la clasificacion es un instrumento de conocimiento esencial que permite analizar las
propiedades de los objetos y, por tanto, relacionarlos con otros semejantes, estableciendo asi sus
diferencias.

Tener una lateralidad bien definida permite la adquisicion de referentes corporales claros, un mejor
desempefio en la orientacion espacial, un mayor dominio de esquema corporal, una mejor
integracion de la informacién y respuestas motoras coordinadas y adecuadas, asegurando como

conclusion que el cerebro se encuentra funcionalmente bien organizado(Saldarriaga, 2017).

Estrategias utilizadas para el desarrollo del pensamiento l6gico

Para promover el desarrollo del pensamiento légico matematico es importante “desenmarcar las
actividades estaticas tradicionales dandole al estudiante la facilidad de que sean ellos los que
presente las propias alternativas para que pueda resolver los problemas a través de situaciones
planteadas de la vida cotidiana” (E.1.1). En “la geometria, medidas, probabilidad todo porque

nosotros planteamos situaciones a los estudiantes, por ejemplo, de dimensiones de nuestro salén de
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clases, de un medio de trasporte, un taxi, un bus los kildémetros a la velocidad que va, entonces todas
estas situaciones se pueden plantear a los estudiantes y que sean ellos con situaciones reales que
puedan presentar las alternativas para poder dar solucion a diferentes problemas” (E.1.4).

Por consiguiente, para poder llevar el pensamiento I6gico a otras asignaturas de una manera
significativa “es importante ensefiarle al estudiante a ser creativo, critico mas reflexivo a través de
la experiencia que se vive dia a dia” (E.2.1), por ello una de la forma es “radicando lo tradicional,
modificando muchas veces los contenidos para lograr que los estudiantes adquiera el conocimiento
que le sirve a €l para su vida diaria” (E.1.1), asimismo” aplicando principios relativos al orden, la
secuencia, y coherencia en los procesos, el razonamiento l6gico esta en todos lados tanto asi que en
la prueba transformar es puro razonamiento cuando mas le miden al chico es la capacidad mental la
habilidad numérica” (E.2.2).

Para estimular el pensamiento logico del estudiantado es importante “realizar actividades
pedagdgicas buscando diferentes aplicaciones, métodos para poder llegar a ellos a través de
herramientas tecnoldgicas, con equipos que estén al alcance del docente y de los estudiantes que
permitan la comprension y adquisicion de conocimientos de los contenidos a estudiar” (E.2.2.).
Ademas, para llevar el pensamiento 16gico a otras asignaturas es importante ”la interdisciplinaridad
porque a través del razonamiento y el analisis se puede trabajar varias asignaturas” (E.1.1), a razon
de esto “la mejor forma de promover el desarrollo del pensamiento 16gico es mediante una fluida
interaccion con los educandos, proponiendo ejercicios y problemas de la vida cotidiana para su
resolucion” (E.2.1) en base a ”la confianza, el respeto y el cumplimiento de las normas
establecidas” (E.2.1).

Para desarrollar el pensamiento l6gico matematico los docentes deben de romper paradigmas y
utilizar estrategias didacticas creativas que ayuden a los estudiantes a construir sus propios
conceptos, a ser reflexivo, analitico, investigativo que aprendan experimentar, descubrir con
diferentes tipos de situaciones a resolver un problema de la vida cotidiana, porque para trabajar en
paralelo la ldgica y la creatividad en los contenidos matematicos es esencial estacionarlo en

resolucion de problema y en base a la realidad.

Conclusiones
Los docentes participantes en este estudio sostuvieron que sus estrategias didacticas mas

comunmente utilizadas en este proceso de investigacion para el desarrollo del pensamiento I6gico
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es marcar actividad estéatica fuera de lo tradicional, utilizar herramientas para el abordaje de la
geometria, la media y la probabilidad para que el estudiante alcance su creatividad alejandose de las
practicas tradicionales. No obstante, las practicas planteadas por los profesores no han impactado
sobre los resultados de los estudiantes, puesto que la media general del test apenas alcanzé el 5,25
sobre 10 puntos.

Cabe considerar que el Ecuador esta superando tiempos post pandémicos, donde la virtualidad fue
la alternativa para el proceso de educacion y no se lograron los objetivos esperados. Sobre el
particular, los resultados de la bateria de valoracion del pensamiento légico en etapa formal
demuestran el nivel alcanzado en cada dimension: en seriacion, el 81,6% de los evaluados
obtuvieron como resultado un puntaje igual o0 menor del10 requerido; en identificacion, el 65,6%;
en clasificacion, el 76%; en lateralidad, el 80,8%; en correspondencia, el 87,2%, y en comparacion,
el 79,2% de la poblacion alcanzé puntajes iguales y menores que 8.

Las estrategias utilizadas por los docentes no han tenido suficiente impacto sobre el pensamiento
I6gico de los estudiantes. Es importante recalcar que el pensamiento ldgico no solo se manifiesta en
el conocimiento matematico, sino también en otras ciencias y otros procesos que estan vinculados
con él. Por esta razdn, los docentes deben reflexionar y aplicar estrategias didacticas creativas,
buscando siempre diferentes aplicaciones tecnoldgicas y una fluida interaccion que favorezca el
desarrollo del pensamiento l6gico para fortalecer el proceso educativo aportando significativamente

en las habilidades y destrezas de los estudiantes.
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