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Resumen

Se analiza el estado actual de los objetos de aprendizaje elaborados por docentes de la Universidad
Técnica de Manabi, destinados al desarrollo de actividades con el empleo de las tecnologias
educativas desde la virtualizacién y la clase invertida, al atender ademas la alfabetizacion
informacional en los mismos. Se aprecia en el diagndstico llevado a cabo en las asignaturas objeto
de estudio, que aun existen deficiencias en la elaboracion de los metadatos asi como en los procesos
de catalogacion, clasificacion e indizacion de los objetos de aprendizaje, lo que trajo como
consecuencia inconsistencias en el procesamiento, y por tanto, dificultades en su recuperacion ya
sea desde un repositorio o en lared. A partir de las deficiencias detectadas, se elabord una estrategia
de capacitacion informacional para la produccion de objetos de aprendizaje que contempla un
grupo de acciones encaminadas a desarrollar una cultura informacional en los docentes que
producen estos contenidos, a partir de las exigencias internacionales.

Palabras claves: Capacitacion informacional; objetos de aprendizaje; tecnologias de la

informacion y las comunicaciones; cultura informacional.

Abstract

The current state of the learning objects elaborated by teachers of the Technical University of
Manabi, destined to the development of activities with the use of educational technologies from
virtualization and the inverted class, is analyzed, while also attending to information literacy in
them. It is appreciated in the diagnosis carried out in the subjects under study, that there are still
deficiencies in the elaboration of metadata as well as in the processes of cataloging, classification
and indexing of learning objects, which resulted in inconsistencies in the processing, and therefore,
difficulties in its recovery either from a repository or on the network. Based on the deficiencies
detected, an informational training strategy was developed for the production of learning objects
that includes a group of actions aimed at developing an informational culture in teachers who
produce these contents, based on international requirements.

Keywords: Informational training; learning objects; Information technology and communications;

informational culture.
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Resumo

E analisado o estado atual dos objetos de aprendizagem elaborados por professores da Universidade
Técnica de Manabi, destinados ao desenvolvimento de atividades com o uso de tecnologias
educacionais da virtualizacdo e da aula invertida, atendendo também a literacia informacional das mesmas.
Aprecia-se no diagnostico realizado nas disciplinas em estudo, que ainda existem deficiéncias na elaboragdo
dos metadados, bem como nos processos de catalogacdo, classificacdo e indexacdo dos objetos de
aprendizagem, o que resultou em inconsisténcias no processamento e, portanto, dificuldades em sua
recuperacao, seja de um repositorio ou na rede. A partir das deficiéncias detectadas, foi desenvolvida uma
estratégia de formacdo informacional para a producdo de objetos de aprendizagem que inclui um conjunto
de acBes voltadas para o desenvolvimento de uma cultura informacional nos professores que produzem esses
conteidos, com base em exigéncias internacionais.

Palavras-chave: Treinamento informacional; objetos de aprendizagem; Tecnologia da informacéo

e comunicacdes; cultura informacional.

Introduccion

En la actualidad ya no se trata de que la persona preparada para vivir pueda leer, escribir y hacer
calculos como tradicionalmente se ha considerado, sino que se reconoce que la nocién de
alfabetizacion se ha hecho maés plural e integradora de dimensiones y significados multiples de
competencias vitales mas abarcadoras que han surgido nuevas alfabetizaciones. En este sentido, se
tienen que tener en cuenta las llamadas alfabetizacion digital, que exigen de los miembros de la
sociedad y en particular de los profesionales de nivel superior, que los mismos se encuentren
alfabetizados en informacién. (Lopez, & Ramos, 2017).

El proceso de formacion profesional, marcado por las nuevas tendencias de la educacion superior,
precisa crear un entorno de aprendizaje permanente alrededor de los estudiantes que les capacite
para seguir en el aprendizaje a lo largo de toda la vida, y que les permita permanecer receptivos a
los cambios conceptuales, cientificos y tecnoldgicos. (Salcido, & Moreno, 2019). En tal sentido, la
sociedad demanda formar en estos sujetos conocimientos, habilidades y valores, necesarios para

acceder, usar y comunicar la informacion en cualquiera de sus formas, con fines de estudio,
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investigacion, o en su ejercicio como profesional, asi como para su superacion cultural.
Precisamente, de ello se ocupa la alfabetizacion en informacion, que se realiza a partir de la
capacitacion de los profesionales. (Gonzélez, Machin, & Tarango, 2019).
La incorporacion de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC) en los diferentes
ambitos de la sociedad en la que se ha expresado en toda su extension, es una realidad
absolutamente consolidada hoy dia. (Mafias, & Roig, 2019). La educacién no esté excluida de esta
realidad y, actualmente son multiples las modalidades y el grado de incorporacion de estas
herramientas (Internet, las multimedios, las paginas Web, las plataformas interactivas, entornos
virtuales, etc...) a la educacion.
El uso de las TIC en la formacion del profesional genera un modelo pedagdgico; el cual se inserta
y complementa con el modelo unidireccional en el que el profesor es el encargado de entregar el
conocimiento y el educando de recepcionarlo, y donde la evaluacion se basaba en el nivel de la
repeticion de ese conocimiento. (Escontrela, & Stojanovic, 2004). Este nuevo modelo y sus
acciones, se han venido multiplicando en la actualidad, propiamente por la situacion de pandemia
por la COVID-19, que aceler6 la necesidad y la “obligatoriedad” del empleo de las TIC, lo que
favorece tanto a la autoinstruccién como al aprendizaje colaborativo, en el cual el educando se
convierte en un participante activo, en un constructor de nuevos conocimientos a partir de sus
experiencias anteriores, de su actitud y su actividad personal.

"A partir del desarrollo de la ensefianza a distancia, de la introduccion de las TIC y de

la nueva concepcion del modelo pedagdgico Semipresencial, se comienza a vislumbrar

la apertura de un nuevo capitulo de la educacion superior cubana, para lo cual se hace

necesario desarrollar estrategias y acciones que permitan asegurar una debida calidad

en la masividad de la ensefianza" (Benitez, et. al. 2006).
Los objetos de aprendizaje conducen a pensar en elementos basicos que tengan un significado en
si mismos y que a la vez sean capaces de integrarse a contextos de aprendizaje mayores. (Massa,
2013). El trabajo con objetos de aprendizaje, implica pensar en la construccion y reconstruccion de

las unidades que componen un contenido o material de aprendizaje.
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A partir de estas consideraciones, el objetivo del presente estudio que se fundamenta, se enfoco en
el logro de acciones de diagnostico sobre la llamada alfabetizacion informacional de los docentes

para la produccion de objetos de aprendizaje.

Desarrollo

Segun criterios de Pasaiias, (2009), el término alfabetizacion en informacion se considera un "(...)
vehiculo idéneo para que los ciudadanos adquieran competencias que les faculten para el
aprendizaje a lo largo de la vida". (Pasafias, 2009 p. 69). Es, por tanto, un proceso indispensable en
la sociedad del hoy y del mafana, necesariamente marcada por el imperativo de construir y
desarrollar conocimientos acerca del area de la tecnologia educativa en general y la informacion
de forma autonoma. (Marzal, 2009).

La evolucion conceptual de la alfabetizacion en informacion ha transitado desde un conjunto de
competencias individuales (buscar, evaluar, seleccionar, aplicar la informacion) hacia un sentido
maés social, que permita incluir competencias para la edicion colaborativa y el aprendizaje en
comunidad. (Marzal, 2009). La creciente disponibilidad de la informacién digital en red, unido al
acceso a herramientas de creacion y comparticion de contenidos, hace posible transformar al
usuario de la informacién en potencial creador de conocimientos.

La sociedad en estos momentos ya posee un componente tecnoldgico fuerte, pero sobre todo exige
formas diferentes de participar, comunicar y colaborar en red, caracteristicas y propiedades que
modifican sustancialmente las llamadas competencias en informacion. (Pérez, Fernandez, &
Braojos, 2010). Parece necesario entonces, incluir unas capacidades mas relacionadas con aspectos
comunicativos, sociales y participativos, destinadas a un aprendizaje social. Es aqui donde cobra
todo su sentido la competencia en comunicacion, en tanto que capacidad para generar y gestionar
unas relaciones constructivas con otras personas en entornos digitales colaborativos. (Saez, 2010).
En la actualidad los contenidos abiertos se difunden y utilizan mayoritariamente en el campo de la
Educacion Superior, donde es critica la transferencia de conocimientos con las menores
restricciones. Si los contenidos abiertos se han hecho un lugar prominente en la cultura académica,

se debe a que responden a tres condiciones importantes para compartir recursos educativos: el
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contexto didactico, la tecnologia empleada para dotarlos de reutilizacion y la libre disposicion de

la propiedad intelectual. (Ricaurte, & Carli, 2016).

Las normas destacan las habilidades para: encontrar informacién, usarla, compartirla y actuar

éticamente con respecto a ella, independientemente de la forma en que la informacion se presente

(en su forma tradicional o electronica), de los tipos de informacion (grafica, multimedia, textual) y

de los modos de organizacion de sus contenidos (secuencial, hipertextual). (Cabello, & Flores,

2013).

Bernhard, (2002) ha reunido los distintos modelos al encontrar que incluyen las siguientes

aptitudes:

Identificacion de la necesidad de informacion
Creacion y organizacion de la informacion
Estrategias de bldsqueda de informacion

Habilidades tecnoldgicas e informaticas

Evaluacion y tratamiento de la informacion
Utilizacién y comunicacion de la informacion
Aspectos éticos y sociales

Actitud activa de cara al aprendizaje para toda la vida
Critica a los medios de comunicacion

Autoevaluacion

La alfabetizacion en informacidn es vista como control de la informacidn. En esta experiencia, el

centro de atencidn es el control de la informacidn. Se dan tres subcategorias que reflejan diferentes

formas de control:

Se establece el control de la informacion por medio de ficheros manuales.

Se establece el control de la informacion utilizando el cerebro o la memoria por medio
de varias clases de enlaces y asociaciones.

Se establece el control de la informacién utilizando ordenadores que permiten el

almacenamiento y la recuperacion.

En este contexto, la organizacion de la informacion tiene que ver con el almacena-miento de la

informacion, generalmente documentos, mediante un sistema que asegure la recuperacion facil.
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Toda la informacién es seleccionada sobre la base de su probable valor de uso futuro en la
investigacion o en la ensefianza.

La alfabetizacién en informacién supone la adquisicién consecutiva de competencias relacionadas
con el proceso de documentarse y de producir nueva informacion. La ACRL, (2000), ha formulado
cinco estandares relativos al dominio de las distintas competencias, y sugieren, como ya se dijo,
indicadores y resultados observables de su consecucion. (Hernandez, & de Arenas, 2002).

Segln esto, una persona que esta apta en el acceso y uso de la informacion, que es capaz de
reconocer cuando necesita informacion y tiene la habilidad para localizarla, evaluarla y utilizarla
eficazmente, domina las siguientes competencias:

« Es capaz de determinar la naturaleza y nivel de la necesidad de informacion.

« Accede a la informacidon requerida de manera eficiente y eficaz

« Evalta la informacién y sus fuentes de forma critica e incorpora la informacion
seleccionada en el propio cuerpo de conocimientos y el sistema personal de valores.

» Utiliza la informacion eficazmente para cumplir un proposito especifico, individualmente
0 como miembro de un grupo.

« Comprende muchos de los problemas y cuestiones econdémicas, legales y sociales que se
relacionan con el uso de la informacion, y accede y utiliza la informacion de forma ética y
legal.

En tal sentido, Wiley, (2006), define como objetos de aprendizaje a las "(...) entidades digitales o
no digitales, las que seran reutilizadas o referenciadas para lograr el aprendizaje basado en
tecnologias”. (Wiley, 2006 p. 33). Ejemplos de aprendizaje basado en tecnologia se pueden
mencionar desde los sistemas de entrenamiento basados en el computador, ambientes interactivos
de aprendizaje, sistemas de instruccién inteligentes dirigidos por el computador, sistemas de
aprendizaje a distancia, hasta los ambientes de aprendizaje colaborativo. Como se puede
ejemplificar acerca de los objetos de aprendizaje que incluyen contenido, multimedia, contenido
instruccional, software instruccional y herramientas de software, personas, organizaciones o

eventos referenciados en el proceso de aprendizaje basado en tecnologia.
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Una reflexion en la que, sobre los tipos de objeto de aprendizaje definidos en la taxonomia de los
cinco tipos definidos por Wiley, (2006), y cuyas caracteristicas se han descrito, se sugieren la
adaptacion simplificada a continuacion:

* Numero de elementos combinados. Describe el nimero de elementos individuales (como
clips de video, imagenes, etc), combinados con el fin de hacer el objeto de aprendizaje.

» Tipo de objetos contenidos. Describe el tipo de objetos que pueden combinarse para formar
el nuevo objeto de aprendizaje.

» Reutilizacion de componentes de los objetos. Describe el grado de facilidad con que los
objetos constituyentes pueden ser visitados por separado y reutilizarse.

« Funcidn habitual. Describe la forma en que el objeto se utiliza generalmente.

« Parametrizacion. Describe si el objeto incluye y en qué grado y de qué tipo valores
decididos por el usuario alumno para que variandolos pueda obtener una u otra ejecucion
(como procedimiento o como tipo de instruccion, nivel de ejecucion, skill cluster, etc.).

» Dependencia exterior al objeto. Describe si el objeto remite a informacion externaa él (tales
como la localizacion en la red, o en el mismo repositorio) sobre objetos de aprendizaje
distintos a €l mismo.

« Tipo de estructura procedimental contenida en el objeto. Describe la funcién de los
algoritmos y los procedimientos dentro del objeto.

« Potencial de reutilizacion en otros contextos. Describe la cantidad de posibilidades de uso
instruccional en los diferentes contextos en los que el objeto de aprendizaje puede ser
utilizado, es decir, el potencial de reutilizacion en diferentes areas de contenido o dominios,
por otros objetos.

 Potencial de reutilizacion en su mismo contexto. Describe la cantidad de posibilidades de
uso instruccional dentro de la misma &rea de contenidos o dominio.

« Metadatos sobre alcance (d&mbito de aplicacion). Describe si contiene metadatos sobre
ambito de aplicacion.

» Metadatos sobre secuenciacion. Describe si contiene metadatos sobre secuenciacion, tanto
interna, de los propios contenidos, con referencias a otros objetos y recursos que enlaza, o

externa para ser incluido en la secuencia de otro objeto.
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Se puede analizar detenidamente los metadatos que contempla Dublin Core, estos responden
exactamente a las normas para la catalogacion descriptiva de fuentes documentales, por tanto,
solamente lo que cambia es el recurso que es este caso es electronico, pero los elementos a tener
en cuenta son los mismos. De ahi la importancia de la precisién al catalogarlos. (Dublin Core
Metadata Initiative. 2012).
Refiriéndose a la catalogacion de metadatos, Torres, Cardenas, & Gutiérrez, (2006), plantea:
“(...) que es un proceso que se refiere a la descripcion de los documentos, sean
cuales sean, independientemente de sus caracteristicas, de quiénes los describan o
del momento del ciclo de vida de la informacion en que realice, y los beneficios
que, en cualquier caso, son los mismos". (Torres, Cardenas, & Gutiérrez, 2006 p.
360)
Los diferentes modelos de metadatos que se utilizan para codificar la informacion y que permiten
que los sistemas avanzados de recuperacion de informacion la recuperen pueden clasificarse de
muchas formas:

Tipo Objetivo Ejemplos
Describen e identifican recursos de informacion. Permite [E)tl:blljl:taSCore °
Descriptivos a los usuarios la bdsqueda y recuperacion de la a q
informacion META €
' HTML
Facilitan la navegacion y la presentacion de los recursos.
. X 7 : XML y RDF o
Estructurales Proporcionan informacion sobre la estructura interna de SGML
los documentos, asi como la relacion entre ellos.
Administrativos Facilitan la gestion de conjuntos de recursos. Incluye la MOA2

gestion de derechos y sobre control de acceso y uso.

Otro aspecto de vital importancia es la indizacion de los metadatos, en tal sentido segun criterios
de (Cuba, & Olivera, 2018), es necesario tener en cuenta los criterios de: Pertinencia, Especificidad,
Uniformidad y Exhaustividad para poder recuperarlos desde cualquier repositorio o la red.

Se coincide con Méndez, y Vega, (2000), cuando se plantea:
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"(...) los tesauros en el contexto de la informacion distribuida en Internet,
estructurada por metadatos, proporcionard un soporte a la recuperacion de
informacion basado en el conocimiento y facilitara la combinacion de mdltiples
bases de datos o la unificacion del acceso a diversos contenidos. Los tesauros en
estos sistemas de informacion seran, entonces, algo mas que una mera herramienta
para la indizacion: son el soporte semantico de la metainformacion”. (Méndez, y
Vega, 2000 p. 18).
El empleo del lenguaje natural o libre, conduce a la ambigiiedad e incrementa significativamente
la cantidad de recursos de informacion que se recuperan, pero reduce la precision o relevancia de
la informacion recuperada, ya que incluso puede llegar a la presencia de términos coloquiales.
(Soler, 2009). Por esta razon, siempre que sea posible es importante la utilizacion de un vocabulario
o lenguaje controlado para ofrecer una mayor consistencia a las palabras utilizadas y a la indizacion
en sentido general, y eliminar los problemas de polisemia y sinonimia que tanto afectan la
recuperacion de la informacion.
Como ejemplos descriptivos se explican sus diferencias y similitudes.
Objeto de aprendizaje de tipo elemental. Un fichero (JPG, MP3, un video clip, etc.) conteniendo
un elemento de informacidn utilizable en un contexto instruccional.
Objeto de aprendizaje del tipo combinacion acoplada generativa. Puede constar de varios objetos
acoplados y cerrados o puede tener parametros de ejecucion de los que derive un uso instruccional
generativo en base a los aprendizajes que se produzcan en el uso por interaccién transaccional.
Puede generar él mismo una unidad o una practica o puede estar incluido en una unidad
instruccional mas amplia. La decision sobre la modalidad de presentacion se decide sobre
parametros de representacion y exclusivamente dentro del sistema. No es secuenciable
internamente. A esta categoria pertenecen todos los que Merlot clasifica como “tutoriales”,
“presentaciones”, “simulaciones”.
Objeto de aprendizaje Guia didactica. Es un objeto que da enlace y cohesion instruccional al
conjunto de objetos vinculados con unos objetivos formativos comunes. Es el objeto de aprendizaje
que soporta a la Guia Didactica Instruccional clésica. Esto es entendido facilmente por los docentes

y los técnicos en disefio instruccional. Puede hacer viable la usabilidad de un médulo instruccional
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en distintas plataformas y en distintos contextos instruccionales (transportabilidad). Por ejemplo
un objeto de este tipo seria, una guia de actividades y recursos (o enlaces con ellos a través de
vinculos con objetos de los otros tipos o externos) para conseguir los objetivos en relacion a estos
contenidos (conceptos y competencias).

Objeto de aprendizaje instructional generativo. Se trata de un ejecutable que incluye en él, o que
vaya incrustada, o le dé cobertura en el sentido una transaccion instruccional, que suministra
informacion a ambos (ejecutable y transaccion instruccional) y proporciona la préctica del
procedimiento o de los procedimientos asociados. Por ejemplo, un ejecutable sobre determinado
contenido que permita distinguir el tratamiento al mismo con imagenes, relaciones entre las
caracteristicas principales, etc. O un ejecutable sobre el problema que se tratara que permita
establecer el contexto y el nivel de simplificacion de las tareas.

Resultados y discusion
El diagnostico llevado a cabo estuvo dirigido a los objetos de aprendizaje producidos por 57
docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién de la Universidad Técnica
de Manabi, con el propdsito de evaluar el proceso de catalogacion, clasificacion e indizacion, lo
que permitira trazar estrategias para lograr la uniformidad en estos procesos.
Para el andlisis se tuvieron en cuenta los siguientes indicadores:

«  Estandares utilizados

«  Calidad de los metadatos catalogados

*  Metadatos sin catalogar

«  Calidad de la indizacion

«  Calidad de la clasificacion
De forma general se puede sefialar que los problemas de procesamiento detectados, se hacen
evidente en muchas de las asignaturas que se tuvieron en cuenta y de forma aleatoria, por lo que se
puede deducir e interpretar que la Alfabetizacion Informacional llevada a cabo a los docentes antes
de acometer la produccién de objetos de aprendizaje no fue la adecuada, pues de haber sido asi, el
proceso de catalogacion, clasificacion e indizacién hubiera sido éptimo por ello los niveles de

precision y recobrado nunca seran los mejores.
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Hay que tener muy presente que el procesamiento de documentos es el mismo desde hace afios, lo
unico que ha cambiado ha sido el paradigma (del formato papel a digital), por tanto ¢Por qué hacer
omision en el procesamiento de objetos de aprendizaje de algunos elementos?, esta es una pregunta
que debe tener respuesta de forma concreta y en el menor tiempo, sino se podria asegurar que los
objetos de aprendizaje han muerto. (Méndez, & Merlo, 2000). Se coincide con lo planteado por
Daudinot, (2006), "(...) el uso de los metadatos muestra como conclusion general, que estos apenas
se utilizan para describir los recursos disponibles en sus sitios y, en el mejor de los casos, se
concede importancia solo a algunos campos como el titulo, palabras clave y direccion entre otros".
(Daudinot, 2006 p. 4).

A partir de los principales resultados obtenidos sobre los Objetos de Aprendizaje y metadatos, se
evidencia que no ha existido una adecuada alfabetizacion y/o capacitacién Informacional en los
docentes que les permita llevar a cabo un proceso eficiente en la produccién de objeto de

aprendizaje.

Figura 1: Grado de alfabetizacion de los docentes.

GRADO DE ALFABETIZACION

\_

= ALTO = MEDIO BAJO = NULO

Fuente: Elaboracion de los autores.

Respecto al uso de las tecnologias por parte de los docentes se puede apreciar que el un 42 %

considera que su conocimiento es nulo, un 21 % lo considera medio y solo el 11 % estima es alto.
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Figura 2: Uso de las tecnologias por parte de los docentes.

USO DE LAS TECNOLOGIAS EDUCATIVAS

O

= ALTO = MEDIO BAJO = NULO

Fuente: Elaboracion de los autores.

En correspondencia se resumen que a partir de la alfabetizacion informacional de los docentes y la
produccion de objetos de aprendizaje en su labor en los procesos de ensefianza aprendizajes que
dirigen, lo siguiente:

. Desconocimiento de estandares para la elaboracion de los objetos de aprendizaje y su

empleo incluso.

. Es recurrente el mal procesamiento de los metadatos.
. Existen significativas inconsistencias al indizar, asi como también al catalogar.
. Prevalece las inconsistencias al clasificar.

Desde esta perspectiva que se grafica y el resumen anterior, como forma de ilustrar los principales
resultados obtenidos, se coincide en mayor medida con los criterios ofrecidos por Lau, (2014), al
hacer alusion a la propuesta de las Directrices Internacionales para la Alfabetizacion Informativa
donde esgrime que:
"(...) se hace necesario construir alianzas permanentes de aprendizaje que
garanticen la alfabetizacion de las personas a fin de alcanzar destrezas en el manejo
y uso de la informacién" (...) es necesario buscar modalidades para un plan de
capacitacion flexible y recordar que un docente satisfecho serd un promotor de la

alfabetizacion informacional”. (Lau, 2014 p. 30).
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En correspondencia, con los resultados fundamentales obtenidos, también se tuvieron en cuenta los
estudiantes con los que estos docentes trabajan, en funcion de los objetos de aprendizaje y su

empleo, en esta modalidad de estudios es la siguiente:
Figura 3: Nivel de conocimiento que poseen los estudiantes para el empleo de los objetos de aprendizaje.

NIVEL DE CONOCIMIENTO QUE POSEEN LOS ESTUDIANTES
PARA EL EMPLEO DE LOS OBJETOS DE APRENDIZAJE

| "

= MUY ALTO =ALTO MEDIO =BAJO =NULO

Fuente: Elaboracion de los autores.

Al analizar los resultados obtenidos y al coincidir ademés con los criterios de Pinto, y Garcia,
(2006):
"(...) los estudiantes ingresan a las universidades con serias dificultades para
relacionarse con la abundancia de informacién que han propiciado las nuevas
tecnologias, por lo que es necesario llevar a cabo un esfuerzo concertado para
facilitar que ellos saquen el mejor partido de esas tecnologias puestas a su servicio
y mejorar su formacién”. (Pinto, y Garcia, 2006 p. 42).
Asi se otorga un notorio protagonismo al apoyo pedagogico al desarrollo de la comunicacion y el
empleo de las tecnologias educativas, paro ademas se requiere seguir profundizando en la
capacitacion y la alfabetizacion informacional en general, desde los anélisis relevantes sobre la
evaluacion de las competencias relacionadas con esto. Parece una via interesante donde se requiere

analizar las competencias digitales.
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Conclusiones

Se hace evidente que no existe un grado de Alfabetizacion informacional en los docentes que les
permita llevar a cabo una correcta produccion de los objetos de aprendizaje destinados a las
actividades docentes y el trabajo independiente de los estudiantes en la virtualizacion.

Las iniciativas dirigidas hacia la alfabetizacion en informacion deben evolucionar en un futuro
inmediato para incluir competencias que contemplen valores como la participacion, compromiso
en practicas comunicativas constructivas y la constante autoevaluacion. Asi como tambiéen
competencias especificas para la lectura eficaz de la imagen en entornos crecientemente iconicos.
Estos valores, son también nodales para la nocién de la elaboracion y empleo de los objetos de
aprendizaje, bajo la cual los educandos son impelidos a colaborar, crear y compartir informacion
al utilizar y expandir los recursos existentes. EI empleo de los objetos de aprendizaje es reconocida
como desde una alfabetizacion especializada dentro de la alfabetizacion en informacion, que
conserva su funcién y papel nuclear, en la percepcion de los especialistas.

Todo programa competencial de alfabetizacion debe ir inevitablemente unido a una evaluacion, a
la determinacion de indicadores y sus niveles para saber realmente como docentes y estudiantes
utilizan las TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje, es decir, utilizar indicadores
competenciales, que garantice la consecucién de las competencias requeridas, en el contexto de
desarrollo de los objetos de aprendizaje en la educacion superior.

El impacto y la significacion que puede y debe representar la alfabetizacion en informacion para
hacer de las universidades organizaciones permanente y renovadamente inteligentes, no puede
lograrse de modo esponténeo, de aqui la necesidad de concebir e implementar acertados programa
de alfabetizacion en informacion en dichas instituciones. A ello debe unirse, el entorno
educacional, comunicacional, mediatico, cultural y social que debe favorecer dicho proceso. No
pueden haber organizaciones ni universidades inteligentes ni alfabetizadas en informacién sin
sistemas de educacion, de ciencia y tecnologia, culturales y de medios de informacion y

comunicacion que no cuenten y estimulen estos rasgos y procesos.
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